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위대한 령도자 김정일 대원수님께서는 다음과 같이 말씀하시였다. 

《현대과학기술의 기초는 콤퓨터입니다. 콤퓨터가 출현하고 그에 따라 정보기술이 발 
전하면서 사람들이 환상적으로만 생각하던 문제들이 현실로 되고있으여 자연을 정복하고 
세계를 개조하는 인간으 I 장조적힘은 더묵더 위력한것으로 되고있습니다.》 

지금은 정보산업시대，를퓨터의 시대이다. 그러므로 모든 현대과학기술은 정보과 
학과 를퓨터기술에 기초하여 발전하고있다. 

위대한 령도자 김정일 대원수님의 현명한 령도밑에 오늘 우리 나라에서는 정 
보과학기술이 매우 빠른 속도로 발전하고있으며 인민경제 여러 부문의 정보화，를 
퓨터화가 높은 수준에서 실현되고있다. 

위대한 령도자 김정 일 대원수님께서 는 우리 학생들이 사회주의강성대 국의 밝 
은 앞날을 떠메고나갈 훌륭한 인재들로 자라나도록 크나큰 사랑과 은정을 베풀어 
주시였다. 

우리는 를퓨터에 대한 학습을 열심히 하여 사회주의조선을 과학과 기술로 떠 
메고나갈 유능한 인재로 튼튼히 준비해나가야 한다. 

2학년〈〈를퓨터〉〉에서는 를퓨터의 사용환경 을 자기 마음에 들게 변경시키는 방 
법과 표형태의 자료리용 및 를퓨터에서 사진이나 그림과 같은 평면화상처리에 관 
한 지식들을 배운 다. 

먼저〈〈붉은별〉〉조작체 계 에서 화면과 마우스，소리의 사용환경 설정 과 새 로운 응 
용프로그람의 설치방법，삭제방법 그리고 날자와 시간의 설정，사용자 및 탁상면 
의 관리 와 같은 여 러 가지 사용환경설 정 방법 에 대 하여 배 운다. 

다음으로 통합사무처 리프로그람《우리》에서 표계산프로그람《표》를 리용하 
여 학생성 적 표와 같은 표자료의 입 력방법 과 그것 을 리용한 표계 산 및 자료처 리 의 
초보에 대 한 지 식과 화상처 리프로그람〈〈환상〉〉에서의 2차원화상의 만들기와 그 가 
공처리에 관한 지식을 배운 다. 
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에 ll . 《屬4•설》쇠 斗4생성철 렇 


제1절. 화면과 마우스，소리의 사용환경설정 

1. 사용환경설정이란 


_摩^_ 항44기 

4 

를퓨터로 작업하는 과정에는 사용자가 새로운 프로그람을 더 추가 
할수도 있고 〈〈붉은별》의 작업환경을 자기의 요구에 맞게 변경시 킬수 
도있다. 

례를 들면 탁상면의 화면그림을 자기 마음에 들게 바꾸거나 마우스 
의 이동속도나 두번찰칵속도를 조절하며 소리효과 등을 여러가지로 변 
경시키거나 추가할수 있다. 

이와 같이 를퓨터의 작업환경을 새롭게 변경시키거나 추가 또는 삭 
제하는것을 사용환경설정이라고 한다. 〈〈붉은별〉〉체계에서는 여러가지 사 
용환경설정을 〈〈조종판〉〉창문에서 진행한다. 







^ 4 각 4 기 


^ 巧 d 社社 W 선납社 V ：'=. : VVV ' 運通 J :드: VV ' : VVVV ' 가납社 w 선방社 


《조종판〉〉창문을 펼치려면 어떻게 해 야 하겠는가? 


〈〈조종판〉〉창문은〈〈시작〉〉차림표의 〈〈조종판〉〉을 실행하여 펼칠수 있다. 

또는 Alt + F 2 건을 누르면 지 령실행대화칸이 펼쳐지는데 여기에 kcontrol 지 령을 
입력하고《실행 ( R )》 단추를 찰칵하면 《조종관》창문이 펼쳐진다. 
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« 내나라 】■ 1함기 23 
， 직1到계 S 신 
^ 별무리 


ᄒ_ 음용프로그방 




4# 



取 

田 

m 


조종만 


평 대 S 1 每 합립 



〈〈조종판〉〉창문의 왼쪽칸에는〈〈모양〉〉，〈〈사용자관리〉〉，〈〈성능과 정비〉〉，〈〈접 
근편의성〉〉，《주변장치》，《지역》，《탁상면관리》，《프로그람 추가 및 삭제〉〉， 
《음성과 음향장치〉〉，〈〈인터네트와 망〉〉과 갈은 사용환경조종묶음이름들이 현시되 
며 오른쪽칸에 는 왼쪽칸에 서 선택 한 조종묶음에 속하는 조종프로그람그림 기 호들이 
현시 된 다. 

사용자는 여 기서 필요한 조종프로그람을 두번찰칵하는 방법 으로 실행시 키 고 
자기에게 편리한 환경설정을 진행할수 있다. 
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조종 판 



2 . 영상표시장지의 설정 



^ 4 각4기 


!圖圖圖 ■圖: 


영상표시장치의 설정은 무엇을 하는것인가? 


탁상면의 배경화면과 화면보호기，화면의 해상도와 색수를 설정하는것들이 영 
상표시장치의 설정에 속한다. 

1) 배경설정 

《조종판〉〉창문에서 조종묶음〈〈모양〉〉을 찰칵하면 오른쪽칸에 프로그람의 시 
동형식을 설정하기 위한 조종프로그람인〈〈시동양상〉〉，창문의 모양을 설정하기 위 
한 조종프로그람인 〈〈창문장식〉〉，창문과 그 부분품들의 속성 및 배경화면과 화면 
보호기，화면의 해상도와 색수를 설정하기 위한 조종프로그람인 〈〈영상표시장치》 
들이 현시 된 다. 
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여기서 배경을 설정하기 위해 《영상표시장치》를 두번찰칵하면 《편성-영상표 
시장치》창문이 펼쳐 진다. 이 창문에서 《배 경 ( B )》 표쪽을 찰칵한다. 


여 


2성상표시5지 


주제 관리자( I ) 


비 I 경 (1) 


화면 보호기 (읽 




모든 탁상면 


배경 

* 그림^): 

흐■식보기 (히: 


표준 


설정 (리 



字科_ 
위지 江): 


函 


색 fj =): 단색 


온합년): 온합하지 않음 


a I 發 : I] 


0= 


Q 도움말닌) 


기쨩鼓떤) 


V 학민(요) 


적용⑷ 


X 쥐소빕 
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여기에는 《탁상면설정〉〉， 《배경》， 《추가선택》설정부분이 있다. 

《탁상면설정》에서는 사용자전용으로 배정되는 탁상면을 선택하게 한다. 
임의의 탁상면을 개별적으로 선택하거나 모든 탁상면을 선택할수도 있다. 



〈〈배경》에서는 《그림없음 ( N )》 과 《그림 ( P )〉〉， 《흐름식보기 ( S )》 를선 
택 할수 있다. 

-《 그림없음 ( N )》 : 배 경 화면을 조작체 계 에 기정 으로 들어있는 색 설정목록의 어 
느 한 항목에 따라 표시한다. 이 때 《 추가선택》부분의 《 색 ( L )〉〉 에 서 여 러 가지 색 
설정항목을 선택할수 있다. 

실례 로 《 색 ( L )》 의 T 단추를 찰칵하여 나타나는 색 설정 목록에 서 《8방향 

계조도〉〉를 찰칵하고〈〈적용 ( A )〉〉 단추를 찰칵하면 탁상면의 배경이 《8방향계조도》 
로 바권다. 
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2 학년 3 장. doc - 들합사무저근.. 舞 The GIMP 

조종판 • *Untitled-5.0 (RGB. 1 laye 


쪘 표， 


11:54 

주체 98(2009》-10-16 


-《그림 ( P)〉〉: 배경그림을 설정 한다. 

탁상면의 배경을《백두산천지》그림으로 설정 f 호기 위해서는 다음과 같이 

① 《 그림 (P)〉〉 를 선택한 다음 그 오른쪽의 匕I단추를 찰칵하여 나타나는 
목록에 서 《백두산천지》를 선택한다. 

② 《적용 ( A)〉〉 단추를 찰칵한다. 

그러면 탁상면은 선택된〈〈백두산천지〉〉화면으로 바권다. 


한다. 

그림 




篇— <S 8 分쨘 


W 편성 - 영상표시장지 。조종판 ♦Untitled-e.O (RGB. ^ 、 12:03 

2 학년 3g.doc - 5 합 ᅳ The GIMP 령 주체 98(2009 난 0 . 16 




















이밖에 체계에 등록되여있지 않는 그림파일을 배경화면으로 설정하기 위 
해서는《그림 ( P )〉〉 를 선택한 다음 오른쪽에 있는 파일열기대화칸그림기호 ■ 
를 찰칵한다. 

이때 나타나는 《배경파일선택》대화칸에서 《나의 서류철》혹은 《보관매체》 
를 찰칵하고 해당한 서류철을 찾아 필요한 그림파일을 선택한 다음《확인 ( o )〉> 단추를 
찰칵하면 된다. 



-《흐름식보기 ( S )〉〉: 배경그림의 자동흐름식보기를 제공한다. 



이 항목을 선택하면 여러개의 배경그림들이 일정한 시간간격으로 즉 흐름식으 
로 바뀌여 표시되게 설정할수 있다. 

《붉은별〉〉조작체계가 가지고있는 그림파일들인 〈〈더 높이 날아라〉〉， 〈〈민들 


레》，〈〈백두산천지〉〉，〈〈푸른 하늘〉〉그림들이 자동흐름식으로 나타나게 해보자. 
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《흐름식보기 ( S )〉> 를 선택한 다음 그옆의 《설치 ( U )〉〉 단추를 찰칵하면 《걸그 
림보이기설치》대화칸이 나타난다. 

여 기서 는 그림변화간격시 간과 그림 들을 설정한다. 이 대 화칸에서 《추가 ( A )》 
단추를 찰칵하면 〈〈화상선택〉〉대화칸이 나타난다. 

이 대화칸에서 《보관매체》를 찰칵하고 파일목록칸에서 / usr / share/wallpapers 
서류철에 있는 그림파일들인 《더 높이 날아라》，《민들레》，《백두산천지〉〉， 
《 푸른 하늘》을 Ctrl 건을 누른 상태 에 서 선택한 다음 《 확인 (0)〉〉 단추를 찰 
칵한다. 



그러면 〈〈걸그림보이기설치》대화칸의 〈〈다음의 그림보기》목록칸에 선택한 그 
림파일들이 나타난다. 


걸그림보미기설지 - 3상표시5지 
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《그림변화간격 ( P )〉> 칸에 그림들이 나타나는 시간을 입력한다. 실례로 《 lmin 》 
이라고 입력한 다음《확인 (0)》 단추를 찰칵하고 탁상면을 보면 선택된 그림들이 
1분간격으로 바뀌는것을 볼수 있다. 

다른 그림들을 더 추가하기 위해서는《겉그림보이기설치》대화칸에서 《추가 ( A )〉〉 
단추를 찰칵하고 앞에 서 와 같이 그림 들을 선택하면 된다. 

추가된 그림 들은 사용자의 요구에 맞게 나타나기순서 를 바물수도 있 고 그림 
을 삭제할수도 있 다. 

실례로 《백두산천지》그림 이 먼저 나타나게 하려면 《 다음의 그림보기》목록 
칸에 서 / usr / share / wallpapers / 백 두산천지 . jpg 를 선택 하고《 우로 올리 기 ( U )》 
단추를 두번찰칵한다. 

그러면 / usr / share / wallpapers / 백두산천지 . jpg 가 제 일 우에 놓이게 된다. 

다음 / usr / share / wallpapers / 더 높이 날아라. jpg 를 선택하고《아래로 내리 
기 ( D )》 단추를 두번찰칵하면 이것 이 제일 마지막에 놓인다. 


걸그림보미기설지-영상표시5지 


그림변화 ■ 간격 ^): min 卜「 

國 그림들 무연적민 순서로 보기(읽 


다음 51 그림보기 :: 


八」 sr/share/wallpapers / 백두산천 지 .jpg 

추가(리 

/usr/share/wallpapers / 민들레 ,png 


/usr/share/wallpapers / 푸른 하늘 . jpg 

■KB1 

/usr/share/wallpapers/p 높 01 날마 ■ 라 ' ipg 

무로 들리기 CU) 




， 학민 ( 으 ) X 쥐소 (£) 


이제 / usr / share / wallpapers / 민들레 . png 를 선택 하고《삭제 ( R )》 단추를 찰 
칵하면 선택한 그림 이 목록칸에서 없어 진다. 

다음《 확인 ( O )〉〉 단추를 찰칵하면 탁상면에 1분간격 으로《 백 두산천지》，《 푸 
른 하늘〉〉，〈〈더 높이 날아라〉〉순서 로 그림들이 나타나는것을 볼수 있다. 
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2) 화면보호기의 설정 


를퓨터 를 일정한 시 간 리용하지 않을 때 화면에 나타나는 움직 이는 그림 이 나 
문양，문자렬을 설정하는것을 화면보호기설정이 라고 한다. 

화면보호기를 설정 하려면 《편성-영상표시장치》창문의 《화면보호기 ( S )》 표쪽 
을 찰칵한다. 


편성12상표시5지 


주제 관리자( I ) 


UHS(B) 


空!■면보호기 f 히 


•■화면보호기 


쬬 자동적으로 시작 ( U ) 


설정 (£) 



대기시간: 


30 min 


요구 ( E ) 




표제 

▼ 




미리보기江) 


「화면전원관리 



S 상표시장지에 대한 전원관리들 진행하시려면 미 단추들 누르십시오. 


화면 전원 관리 (민 


도움말(上 1) 


기 1 값(민 


■K 으 ) 


적용 (리 


% 쥐소凶 


화면보호기 로 어 떤 문자렬 이 나 
타나게 하는〈〈표제〉〉화면보호프로그 
람을 설정 하는 방법 을 보기 로 하자. 

《 화면보호기〉〉부분에 서 " 단추 

를 찰칵하면 화면보호프로그람목록 
이 펼쳐지 는데 여 기서 《 표제》를 선 
택 한다. 

《 설정 ( S ) 》단추를 찰칵하여 펼 
쳐 지 는《설 치-표제》대 화칸에 서 《표 
제》화면보호프로그람에 대한 여러가 
지 설정을 진행할수 있다. 


- 화면보호기 
표제 


질질야방 
투 Iffl 오르는공 



하이 a 공 


하이퍼립방제 
흐_[[| 화상 
회전하는 도령 
회전하는 화상 
무연 화면 

적민 화상 

■■ — -一-ᄌ \ 
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여기서 서체의 종류，크기，색，흐름속도 등을 설정하며 통보문을 입력 
한다. 

실례 로 서 체종류는 붓글，크기 는 72，색 은 풀색，흐름속도는 중간으로 설정하 
고 통보문칸에는《21세기는 정보산업의 시대이다.〉〉라고 입력한 다음《확인 (0)〉〉 단 
추를 찰칵한다. 





서제 
종류 

■I 


강조 제 


색: 


색 주기 


속도: 


■보 




붓글 

후 

72 

▼ 

사선 제 


1 

- 1 




f 계기去 정보4업되 


I I I I I I I I I I I 


21세기는 3보산 S 의 시대이다. 


SIS 시간■보기 


학민[으) X 취소 (D 


〈〈편성-영상표시장치》창문에서 《자동적으로 시작 ( U )〉〉 을 선택하고《대기 
시 간》을 《5 min 》 으로 지정한다. 그러면 사용자가 5분동안 아무런 동작을 하 
지 않는 경우《21세기는 정보산업의 시대이다.〉〉라는 화면보호프로그람이 자동 
적으로 실행된다. 

《활성상태로 넘어가기 위해 통과어 요구 ( R )》 를 선택하면 화면보호기를 끝내고 
작업상태로 돌아가기 위해 마우스나 건반을 동작시키는 경우 암호를 요구하는데 이 
암호는 체계 에 가입할 때 사용하는 암호를 입 력해 야 한다. 
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- f — 씨기 一 ^ - 

를퓨터 를 일정 한 시 간 리 용하지 않을 때 화면에 나타나는 움직 이 는 그 
림이나 문양을 화면보호기라 고 한다. 

화면보호기는 이전에 어떤 글자나 화상이 한 자리에 오래동안 표시되면 
영상표시장치의 화면이 타는 현상을 막기 위하여 설계되였다. 

과학과 기술이 발전하면서 오늘날의 영상표시장치들은 이런것을 막을수 
있게 설계되여있지만 화면보호기를 체계에 여전히 설치하고있다. 


3) 화면의 해상도와 색수의 설정 

《 편성-영 상표시 장치》창문에서《설정 ( E )〉〉 표쪽을 찰칵하면 다음과 같이 된다. 


편성-영상표시장지 




주제 관리자( I 》 


배경 (■) 


화면보호기 ( s ) 


재생물: 

厂화면크기: - 

1 024x768 


0 = 


설정 迫) 



60 Hz 


「색도: 


백만•가지색 



I 




V 학인《으》 

V 적용(신 

X 주1소 (£) 


公 도움말(出 기정값(민 
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《재 생률》은 영 상표시 장치 의 동작주파수를 설정한다. 보동 60 Hz 로 고정된다. 


























































《화면크기〉〉에서는 화면의 해상도를 설정한다. 미끄럼자의 눈금을 찰칵하면 
해당한 해상도가 표시된다. 



《색도》에서는 화면의 색도를 설정한다. 

여 기 에 는《 수천가지 색》과《 백 만가지 색》이 있는데 보통《 백 만가지 색》으로 
설정 한다. 



매 항목을 변경시킨 다음《적용 ( A )〉〉 단추를 찰칵하면 변경확인대화칸이 나타 
나는데 《편성접수 ( A )》 단추를 찰칵하면 설정한대로 변경된다. 



a 면설 S 변 S 학민 - 3상표시5지 


- 



화면51 방량, 크기 및 재생물이 요구하는대로 변 S 3 였습니。卜 이 설3들 
보관하겠는가클 지적하십시오. 15 s 내메 화면은 01전 설3으로 되들0ᅡ갈것 
입니다. 

12초 남맛습니[卜 



편성접수植) 胃 01351 편성들 복귀합니 [- KE ). 


어떤 경우에는 를뉴머를 재시동시킬것을 요구하는 대화칸이 나타나기도 하는 
데 이때 《예 ( Y )〉〉 단추를 찰칵하면 를퓨터가 재시동하면서 설정한대로 변경된다. 


험상표시5지 


A 설정들 적용하시려면 콤퓨터클 s ᅢ시동하여야 랍니[.ᅡ. 곧 mm 
하시겠습니까? 


예凶 [ 0 H - KW ) j 
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■奪 


얗 44 기 



를퓨터의 화면을 가로，세로 잘라서 살창모양으로 가 


수 있다. 례를 

들어 가로 800줄，세로 600줄로 가르면 그 화면은 800 X 600 개의 조각들로 
갈타진다. 

이렇게 갈라진 한 조각을 화 소라고 한다. 

화면의 해상도는 화면을 몇개의 화소로 만들었는가를 표시하는것 이 다. 
이것을 

640 X 480， 800 X 600， 1024 X 768， 1152 X 768， … 

으로 표시한다. 

해 상도가 클수륵 화소의 크기 는 작아지 고 화면 이 더 섬세해 진다. 

화면의 색 도는 화면의 색 을 이 루는 요소색 이 몇가지 인가를 표시한다. 
요소색 이 많을수록 화면에 나타나는 영상이 자연색에 더 가까와진다. 


3. 마우스으| 사용환경설정 


시니-시- 


多 

> 별 소 髮、 생각4기 


시-:-:-:-:-::---:-:- : 


마우스의 사용환경설정은 무엇을 하는것인가? 


마우스의 단추사용의 바꾸기 와 사용방식 변경，마우스지 시 자의 형 태 바꾸기 
등과 같이 마우스의 사용과 관련한 설정을 진행하는것이 마우스의 사용환경설 
정 이 다. 

《조종판〉〉창문에서 조종묶음〈〈주변장치〉〉를 선택한 다음 오른쪽칸에서 〈〈마우 
스》를 두번찰칵한다. 
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조종판 


@ © Q 





& 


Ml 모양 

'' 사용자관리 
轉 성능과 s 비 
d 접근 3 의성 
^ 주변장지 
51 지먹 

탁상면 관리 

근 프로그람 추가 및삭제 


名 


쇼 


건반 



mm 


음성과 믐량장지 




민쇄기 


ᆻ 민 aa 트와 


그러 면 《 편성-마우스》창문이 펼쳐 진다. 
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이 창문에 서 마우스의 동작에 관계 되 는 다양한 설정 을 할수 있 다. 

이 창문에 는《 일 반설 정 ( G ) 》，《 유표주제 ( T ) 》，《 고급한 특성 ( V )》，《 마 
우스항행 ( P )〉〉 표쪽들이 있다. 

1) 일반설정 

《일반설정 ( G )〉〉 표쪽에는《단추사용형태》와《그림기호》부분 그리고《굴리 
개 방향 바꾸기 ( L )〉〉 선택칸이 있는데 이 것 들을 리용하여 오른손이 나 왼손으로 마우 
스를 리용하기 위한 단추사용형 태 와 굴개 방향바꾸기，마우스의 찰칵 혹은 두번 찰 
칵으로 파일 이 나 서 류철열 기 등을 설 정할수 있다. 

단추사용형태 

단추사용은 표준적으로《오른손사용 ( R ) 〉〉으로 설정되여 있다. 

사용자가 왼손잡이인 경 우 마우스의 왼쪽단추와 오른쪽단추사용을 바꾸러 면 
〈〈왼손사용 ( F )〉〉 을 선택 하고《적용 ( A )〉〉 단추를 찰칵한다. 

그러 면 왼쪽단추와 오른쪽단추의 기 능이 바뀌여 진다. 

그림기호 

파일과 서류철의 열기를 마우스의 몇번 찰칵으로 하겠는가를 설정한다. 

실례로 찰칵으로 파일 혹은 서류철을 열기 위해서는〈〈마우스를 한번 찰칵하여 
파일 과 서 류철 열 기 ( S )》 를 선택한다. 

그리 고 그림기 호우에 마우스지시 자가 놓일 때 지 시 자의 모양을 변경 하기 위해 
서 는 《 그 림 기 호 우에 서 지 시 자형 태 변 경 하기 ( N ) 》를 선 택 한 다 . 

다음《적용 ( A )〉〉 단추를 찰칵하면 설정된다. 

2) 유표주제 

《유표주제 ( T ) 》표쪽에서는 사용하려는 마우스지 시자의 형태를 선택 한다. 

목록칸에는《《붉은별》마우스유표》，《체계기정》， 《 WindowsXP 마우스유 
표》라는 마우스지시자형태이름들이 있다. 

여 기서 〈〈〈〈붉은별〉〉마우스유표〉〉를 선택한 다음 목록칸우에 표시되는 유표형 태 
들가운데 서 필 요한 그림 기 호를 선택 한다. 

다음《적 용 ( A ) 》단주를 잘칵하면 변경 을 진행 하겠는가를 묻는 대 화칸이 나타 
난다. 
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편성- 아 무스 





도움말出) 기정값位) 학민位) a 적용(민 h 취소通 



유효로 하려면 《대화접속달퇴 ( L ) 》단주를 잘칵하여 체계를 재기 동한다. 

그러 면 재 기 동후 마우스지시 자의 모양이 바권것 을 확인 할수 있다. 

하드디 스크에 파일 로 보관된 지 시 자 파 일 을 리용하여 마우스지시 자를 변경하 
기 위 하여 서 는《 편성 _ 마우스》창문에 서 《 새 주제 를 설 치》단주를 찰칵한다. 그러 
면 다음의 대화칸이 나타난다. 
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이 창문에서 〈〈보관매체〉〉를 선택 한 다음 해 당 지시 자파일 이 들어 있는 서류철 
에서 그림파일을 선택하고《확인 ( o ) 〉〉단추를 찰칵한다. 

3) 고급한 특성 

《 고급한 특성( V )〉〉표쪽에 서 는《지 시 자 가속》에서 마우스지시 자의 움직 임속 
도， 《지시자의 최소이동길이》에서 마우스지시자를 이동시킬 때의 최소이동 
길이， 〈〈마우스굴리개에 의한 흐름행수〉〉에서는 굴개를 굴릴 때 본문의 흘림 
행 수를 설 정할수 있다. 
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4) 마우스항행 

《 마우스항행 ( P ) 》에 서 는 수자건반으로 마우스지 시 자를 조종하기 위 한 설정 을 
할수 있다. 



《건반으로 지시자이동(수자건반의 방향건사용) ( M )〉〉 을 선택하면 사용자는 건 
반의 오른쪽에 있는 수자건반을 리용하여 마우스의 동작을 모의할수 있다. 

이 때 수자건반의 4, 6, 2, 8건은 마우스지시 자를 각각 왼쪽，오른쪽，아래，우 
로 이 동시키 며 1, 3, 9, 7건은 대 각선방향으로 마우스지시 자를 이 동시 킨다. 그리 
고 5건은 마우스단추를 누르는것과 같은 결과를 모의한다. 


4. 소리으| 환경설정 


^在 향 5 





4 각 4 기 


소리의 환경설정 


은 무엇을 하는것인가? 


《붉은별》조작체계가 기동될 때 또는 어떤 통보문이 표시될 때 등〈〈붉은별》 
조작체 계 를 조작하는 과정 에 울려 나오는 소리 를 사용자의 취 미 에 맞게 여 러 가지 로 
바꾸어주는것을 소리의 환경설정이 라고 한다. 
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소리의 환경설정은〈〈조종판〉〉창문에서 조종묶음〈〈음성과 음향장치〉〉를 선택 
하여 진행할수 있다. 

《음성과 음향장치》를 선택하면 오른쪽칸에는《체계종소리〉〉，《체계통지〉〉， 
〈〈음성체계〉〉가 나타난다. 

1) 체계종소리 

체계 경 고통보문대 신에 체 계종을 사용하도록 한다. 

《체계종소리》를 두번찰칵하면 《편성-체계종소리》창문이 펼쳐진다. 



이 장문에 서 《 체 계 경 고동보문대 신 체 계 종을 사용 ( U ) 》을 선택 한다. 

〈〈음량( V )〉〉，《주파수 ( P )〉〉， 《지속시간 ( B )》 을 설정한다. 

《시 험 ( T )〉〉 단추를 찰칵하여 소리 를 들어본다. 

《적용 ( A )〉〉 단추를 찰칵하면 를퓨터를 사용하면서 체계가 어떤 경고통보문을 
통보해 야 할 경 우에 통보문대신 체 계종소리 를 내 보내 게 된 다. 

2) 체계통지 

체계 통보가 표시될 때，탁상환경이 변할 때 등 체계와 관련 한 어떤 사건이 발 
생할 때 의 소리 를 설정할수 있 다. 

《조종판〉〉창문에서 〈〈체계통지〉〉를 두번찰칵하면 〈〈편성-체계통지》창문이 나 
타난다. 
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이 창문의 〈〈사건원천〉〉칸의 오른쪽에 있는 I 三 J 단추를 찰칵하여 나타나는 목록 

에 서 《 체 계 동지》를 선 택 한다 . 


M 건원 전 


제계들지 

자동적으로 대리제들 편성 
조작탁 
장문관리 기 


제계들지 


탁상한경 접근편의성도구 
탁상한§제계감시기 
알색 맞추기 



그러면 사건목록칸에는〈〈경고통보문이 표시되고있습니다.〉〉，〈〈선택된 파일을 읽거 
나 쓰기 위해 열수 없습니다.〉〉등 체계통보와 관련한 구체적인 사건목록들이 현시된다. 
목록들가운데서 해 당한 목록 실례 로《질문이 제시되 고있습니 다.》를 선택한다. 
《 동작》부분에서 《 음성연주 ( W )〉〉 를 선택 하고 그옆의 입 력칸의 오른쪽에 있 

는 0) 단추를 찰칵한다. 그러면 음성파일선택대화칸이 펼쳐진다. 
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이 대화칸에서 필요한 음성파일을 선택 한 다음《확인 ( o )》 단추를 찰칵한다. 

〈〈 적 용 ( A )〉〉 단추를 찰칵하여《 편성 -체 계통지〉)창문을 담는다. 그러 면 질 문이 제 
시될 때마다 선택된 음성 이 울린다. 

《편성-체계통지》창문의 오른쪽아래에 있는《연주기설정 ( G ) 〉〉단추를 찰칵하 
여 나타나는 《 연주기 설 정 _ 체 계 동지》대 화칸에 서 음성 연주방식 을 변 경 할수 있 다. 



〈〈음성체계를 리용 ( K )〉〉 을 선택하면 음성체계에 의한 통보음을 내보내며〈〈음 
량 ( V )〉〉의 밀 기자를 끌기하여 음량의 크기 를 조절할수 있다. 

〈〈다른 연주기사용 ( U )〉〉 을 선택하고 《연주기》입력칸에 음성체계에 의한 통 
보음이 아닌 다른 음성 파일이 름을 직 접 입 력하여 리용할수 있 다. 

음성파일은 오른쪽에 있는 . 년 단주를 찰각하여 나타나는 대화칸에서 해당 서 
류철 을 찾아 음성 파일 을 선택하여 리용할수도 있다. 
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《 음성 출력 이 없음 ( N )〉〉 을 선택하면 모든 음성통보를 사용하지 않는다. 
























































3) 음성체계 


탁상환경 의 음성 체 계 를 조종하기 위하여 〈〈 음성체 계〉〉를 두번 찰칵하면 다음과 
같은 창문이 나타난다. 



〈〈음성체계허가 ( Y )》 를 선택 하여 음성체계를 리 용한다. 

음성의 입 력과 출력 에 대 해 어 느 음성체 계를 사용하겠는가를 결정 하기 위해서 
는《 음성장치 의 선택 및 편성》부분에 서《 음성장치선택 ( T )》 의 오른쪽에 있는 T 
단주를 찰각하여 나 타나는 목록에서 해당한 음성 체계를 선택 하면 된 다. 


믐성장지 선택 ( I ) 

자동검奎 




자동검奎 


믐성입력/술력 없믐 

전문가급음성구성 
열린 믐성제계 { OSS ) 


표준으로는《자동검줄》이 선택된다. 

음성 봉사기 가 동시 에 륵음과 연주를 다 진행 하도록 
하기 위 해서는《전2중화 ( P )》 를 선택한다. 

연주될 음성들의 질을 설정하기 위해서는《품질 ( Q )〉〉 

의 오른쪽옆에 있는 T 단추를 찰칵하여 선택한다. 


품질 fs ): 

7 111 값 ▼ 


기정값 

16 bit [높은) 

■ fe 卜몬) 
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련습문제 

1 . 탁상면의 배경그림을 바꾸는 방법에는 몇가지가 있는가? 

2 . 배경그림설정을 〈〈흐름식보기〉〉로 하고 여러가지 그림파일들로 실현해보아라. 

3 . 화면보호기의 대 기시 간을 설정하는 방법 을 설명 하여 라. 

4 . 마우스지 시 자의 모양을 다른 모양으로 바꾸어보아라. 


제2절. 새로운 프로그람의 설치 

1. 통합사무처리프로그람〈〈우리〉〉으 I 설치 

《붉은별〉〉조작체계에서 여러가지 사무처리 즉 우리 글 편집，표계산，자료기지관 
리 및 선전물제작 등을 진행하려면 통합사무처 리프로그람《우리》를 설치하여 야 한다. 
통합사무처리프로그람〈〈우리〉〉를 설치하려면 다음과 같이 한다. 

① CD 구동기 에 〈〈 응용프로그람묶음집〉〉 CD 를 넣 는다. 

② 〈〈조종판〉〉창문에서 조종묶음〈〈 프로그람 추가 및 삭제〉〉를 선택 하고 오른 
쪽칸에 서 〈〈 프로그람 추가 및 삭제〉〉를 두번찰칵하면〈〈 프로그람 추가 및 삭제》대 
화칸이 펼쳐진다. 

③ 이 대 화칸에 서《새 로 설 치〉 M 〈 국부저 장고설 치〉 M〈 보관매 체 卜 AppSet_2.0 
을 실 행한다. 

④ 02_UriOffice3. 0—product Uri—UriOffice. repo 를 실 행 한다. 

⑤ 이때 나타나는《우리》 3.0 설치를 확인하는 대화칸에서 《다음》단주를 찰각 
하면 다음의 대화칸이 나타난다. 



⑥ 통합사무처리프로그람《우리》 3.0 을 선택하고《다음 (N)>》 단추를 찰칵 
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한다. 그러면 다음과 같은 통보문이 나타난다. 



⑦ 다음 부속프로그람들의 설 치 및 삭제 를 확인하고〈〈 다음 ( N )〉》 단추를 찰칵한다. 



그러 면 설 치 과정 이 시 작된다. 설 치 과정 이 100%에 달하면《 우리》 3.0 이 성 과적으 
로 설치되였다고 통보한다. 여기서 《완료 ( F )》 단추를 찰칵한다. 



완료 


요사무저리프로그람《무리》 3.0 • 설지 



성과적으로 설지/삭제되였습니다. 


기록보기 



「碎선원 리 

완료 CE ) 








통합사무처리프로그람《우리》 3.0 의 설치는《파일열람기》창문에서 AppSet _ 
2.0—02 _UriOffice 3.0— product — Uri — UriOffice . repo 를 실행 하여 설 치 할수도 
있다. 
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2. Windows 환경지원프로그람《만능》2.00| 설치 


Windows 체계 에서 동작하는 프로그람들을 《붉은별》체계 에서 그대로 설치 하 
여 리용하려면 Windows 환경지원프로그람 《만능》 2.0 이 설치되여야 한다. 

Windows 환경지 원프로그람《만능》 2.0 의 설치 는 통합사무처 리 프로그람《우 
리》 3.0 설 치 와 마찬가지방법 으로 진행한다. 

이 때 AppSet _2. 0—04_ CrossWin 2. 0 —Product crosswin — crosswin . repo 
를 실행 한다. 

그러 면 Windows 환경 지 원프로그람《 만능》 2.0 설 치 를 환영 하는 대 화칸이 나 
타나는데 《 다음 ( N )〉》 단주를 찰각하면 쏘프트웨 어 를 선택 하기 위 한 다음의 대 화 
칸이 펼쳐진다. 



Windosws 환경지원프로그람《만능》 2.0 을 선택하고《다음 ( N )>》 단추를 찰 
칵하면 다음의 통보가 나타난다. 



이때 나타나는 대화칸에서 부속프로그람들의 설치 및 삭제를 확인하고 〈〈다음 
( N ) 〉 》 단주를 잘칵한다. 

설 치 과정 이 100》에 달하면 성 과적 설 치 를 보여 주는 창문이 나타나는데 이 창문 
의 《완료 ( F )〉〉 단추를 찰칵한다. 
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3. 화상처리프로그람《환상》으 I 설지 

화상처리프로그람《환상》을 설치하려면 AppSet _2. 0—05 _Image Processer 
1.1 —Product img — Hwansang . repo 를 실 행 한다. 

《환상》설치를 환영하는 대화칸에서 《 다음 ( N )>》 단추를 찰칵한다. 

다음《환상》 1.1 을 선택하고《다음 ( N )>》 단추를 찰칵한다. 



그러면 다음과 같은 통보가 나타난다. 



설치를 시작하기 위해 《다음 ( N )>》 단추를 찰칵한다. 


《완상》- 설지 


설지/삭제 학인 


「 i 믐미 n 무기란등 m 성지/삼 aauri 


설지용량: 91 MB 
여유용량:6 754 MB 
설지: gailC 2 MB ) 

설지: gtkhtml 2 ClMB ) 
설지: gimp (28 MB ) 

설지: gimp - helpf 62 MIB ) 


설지들 시작하려면 다음만■추클 누르십시오 


< 두ᅵ로면) zmw > 쥐소때 
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마지막으로《완료 ( F ) 〉〉단추를 찰칵한다. 



련습문제 

1. 비루스왁찐프로그람〈〈클락새〉〉 2.0 을 설치해보아라. 

2 . Windows 환경 지 원프로그람을 리 용하여 동화상제 작프로그람 Macromedia Flash 
MX 를 설치해보아라. 


제3절. 여러가지 환경설정 


1. 날자와 시간의 변경 


濟^ 

날자와 시간의 변경은 어떻게 하는것인가? 


를퓨터에 표시되는 날자와 시간을 변경시킬수 있다. 

①〈〈조종판〉〉창문에서 〈〈지역〉〉을 선택한 다음 오른쪽칸에서 〈〈날자와 시간〉〉 
을 두번찰칵한다. 그러면 〈〈편성-날자와 시간》창문이 펼쳐진다. 
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편성-날자와시 


n 


날자와시간도) 시간대덕[ I ) 




도움말出) 기정값(묘) 학민(요) K 적용⑷ , 취소(쬐 


② 《 날자와 시 간 ( E )〉〉 표쪽을 찰칵한다. 그러 면 현재 를퓨터 에 설정되 여있는 날 
자와 시간이 표시된다. 

③ 시간을 변경하기 위해서는 시계가 있는 왼쪽칸에서 시，분， 

T 에 해 당 수값을 직 접 입 력 하 


초 표시 칸 
거나 


12 


11 


11 


단추를 리용하여 수값을 변경한다. 

④ 년도를 변경하기 위해서는 오른쪽칸의 웃쪽에 있는 


년부분 


주처 1101(2012) 


겨 


-r^|101(2012) 


2012 


을 선택하여 이때 나타나는 입력칸 
에 년도를 입 력한다. 

⑤ 달을 변경하기 위 해서 달부분을 선택 한 다음 나 타나는 목록에 
서 해 당 달을 선택한다. 

⑥ 날자는 달력 에 서 선택하는 방법 으로 변경한다. 

⑦ 《적용 ( A )》 단추를 찰칵한다. 

그러면 탁상면의 오른쪽아래에 있는 날자와 시간이 변경된것을 
볼수 있다. 


21 

3 S 

4틸 

5틸 

61 

7틸 

3 S 

91 

10 S 

111 

12 S 
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- f _ 비기 — ^ - 

를퓨터의 날자와 시간은 탁상면의 시간표시부분을 찰칵하여서도 변경시 
킬수 있다. 이것을 찰칵하면 달력칸이 나타나는데 여기서 우에서와 같이 날 
자와 시간을 변경시키면 된다. 


2. 사용자관리으 I 설정 

〈〈사용자관리》대화칸을 리용하여 한대의 콤퓨터를 여러명의 사용자가 각기 자 
기의 독특한 환경에서 사용할수 있도륵 할수 있다. 

Mycom 이라는 사용자를 추가하기 위해서는 다음과 같이 한다. 

① 《조종판》창문에서 조종묶음《사용자관리》를 선택한 다음 오른쪽칸에서《사 
용자관리〉〉를 두번찰칵한다. 그러면〈〈사용자관리〉〉창문이 나타난다. (여기에서는 사 
용자를 새 로 추가하고 삭제할수 있으며 사용자속성 정 보(전체 이 름，통과어 )를 변 
경할수 있다. 또한 매 사용자에 대 한 그림기 호를 설정 하고 변경시 킬수 있으며 묶 
음을 설정할수 있다.) 

② 《사용자관리》창문에서 《추가 ( A )〉〉 단추를 찰칵한다. 



③《사용자추가》대화칸의 《사용자이름》칸에 Mycom 이라고 입력하고《전 
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체 이름》칸에 《일반사용자》라고 입력한 다음《다음 ( N )>》 단추를 찰칵한다. 



④ 통과어입 력단계 인데 만일 통과어 를 주려 면〈〈통과어〉〉칸에 해 당 문자렬 을 입 
력한 다음〈〈통과어〉〉칸에 입력한 문자렬을〈〈통과어확인〉〉칸에 다시 입력한다. 이 
때 입력 한 문자는 점 으로 나타난다. 《다음 ( N ) 〉 》 단주를 찰각한다. 


4, 


사용자추가 


사용자들과어들 입력 하십시오. 



들과어는 보만들 위하여 6문자이상으로 주는것이 중습니 I ：卜¬ 


들과어: •••••• 

들과어학인: •••••• 


< 뒤로피 다음® > 辛 I 소!:회 


⑤ 사용자가 속하게 될 그룹 (단체 ) 을 주가하는 단계 인데 주가한 다음 《 다음 
( N )〉》 단추를 찰칵한다. (만일 주그룹을 추가하지 않으면 사용자이름과 득같은 주 
그룹이 장조된다.) 


公 


사용자추가 


사용자가속하게 1 그屋들 주가하십시오 



그들목록 


adm 

▲ 

avahi 


bin 


daemon 

▲ 

dbus 

▼ 



주그름설정: 


추가된 그들 



< 두ᅵ로년) 다음_ > 취소때 
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⑥ 사용자주가의 완료를 나타내는 다음의 대화칸에서《완료 ( F )》 단주를 찰각한다. 
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추가된 사용자들가운데서 불필요한 사용자들을 삭제할수도 있다. 

우에서 추가한 Mycom 이라는 사용자를 삭제하기 위해서는 다음과 같이 한다. 

① 《사용자관리》대화칸에서 Mycom 사용자이름을 선택하고《삭제 ( D )〉〉 단추 
를 잘칵 한다. 

② 《사용자삭제》대화칸에서 《확인 ( O ) 〉〉단추를 찰칵한다. 


사용자삭 a 


|\ 사용자들 정말 삭제하시겠습니까? 

* 、 

■ 사용자서류1클 삭제합니다. CQ ) 


m r SQ ) 쥐소^) 


그러면 그림과 같이 추가한 Mycom 사용자가 삭제된다. 



사용자속성변경 에서는 사용자의 전체이름과 동과암호를 변경시 킬수 있다. 
Mycom 사용자의 속성을 변경하기 위해서는 다음과 같이 한다. 

① 《사용자관리》대화칸에서 Mycom 사용자를 선택한 다음 《변경 ( E )》 단추 
를 잘칵 한다. 
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② 이때 나타나는〈〈사용자속성변경〉〉대화칸에서 필요한 속성을 설정한다. 


MS 자속성변 S 



이전의 S 과 W 클 입력한 다믐 < Enten >2 클 누르십시오. 만일 입력한들과 [ H 가 이전의 ■ 
과어와 말지 않으면 AH 로문 들과머클 설정알수 없습니다. 



학인(公) 취소^) 


통과어를 변경 하기 위해서는 《새 통과어》입력칸과 《새 통과어확인》입력칸 
에 해 당한 통과어 를 입 력 한다. (새 로운 통과암호를 설정 할 때 이 전의 통과암호를 
모르면 새 통과암호를 설정할수 없 다. ) 

③ 대 화칸의 《 확인 (0)〉〉 단추를 찰칵한다. 

사용자그림기 호도 사용자가 요구하는대 로 여 러 가지 로 변경시 킬수 있다. 

Mycom 사용자의 《 학》그림기 호를 《사과》그림기 호로 변경 하기 위 해서는 다 
음과 같이 한다. 

① 《사용자관리》대화칸에서 Mycom 사용자를 선택한 다음《학》그림기호를 찰 
칵한다. 

② 이때 나타나는 그림기 호선택대 화칸에서 사과그림 파일인 Apple . png 파일을 
선택하고《열기 ( O ) 〉〉단추를 찰칵한다. 
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그러 면 Mycom 사용자의 그림기 호가《 학》으로부터 《사과》로 변경된것 을 볼 
수 있다. 



3. 탁상면관리 

사용자의 취미와 요구에 맞게 탁상면의 형식과 작업 방식을 설정할수 있다. 
《조종판〉〉창문에서 조종묶음〈〈 탁상면관리〉〉를 선택 하면 오른쪽칸에는〈〈조작 
판〉〉，《지름건〉〉，《창문행동〉〉，《탁상면행동〉〉，《파일련관》그림기호들이 나타난다. 

《조작판》은 탁상면의 아래에 띠처럼 놓이는 조작판의 배치，숨기기，차림표， 
외 관，과제 띠，다중탁상면의 설정 등을 진행할수 있게 한다. 

《지 름건〉〉은 여 러 가지 지 름건들을 설정，삭제 하기 위한 프로그람이다. 

《창문행동〉〉은 응용프로그람창문들의 행동방식을 설정한다. 

《탁상면행동》은 탁상면에 파일 및 장치들의 그림기호를 설정하기 위한 프로그람이다. 
《파일련관》은 응용프로그람들과 자료파일들의 련결을 설정해주는 프로그람이 
다. 즉 파일 열 람기 에 서 파일 을 시 동시 킬 때 어 느 응용프로그람으로 시 동시키 겠는 
가를 설정할수 있 다. 
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상 식 콤퓨터는 말할수 있는가? 

현대의 거의 모든 를퓨터들에는 음성기판，음성합성 및 음성인식체계가 
설치되여있다. 이것은 곧 를퓨터에《인공입》과《인공귀》를 설치한것과 같 
은것으로서 를퓨터가 말하고 들을수 있게 한다. 

를퓨터가 말할수 있게 된것은 를퓨터음성합성에 대한 연구성과의 결과 
이 다. 

실례로 어떤 다매체작품들에서는 인위적인 륵음해설방법이 아니라 를퓨 
터음성합성기술을 리용하고있다. 즉 전통적인 륵음해설방법에 의해서가 아 
니 라 문자 인 식 기 술과 음성 합성 체 계 에 의 해 서 자동해 설 이 진 행 되 고 있 다 . 

를퓨터음성합성체계는 콤퓨터와 함께 전용으로 설계된 장치를 리용하여 
사람들이 충분히 알아들을수 있는 소리를 재현한다. 

륵음편집 방식 은 보통 리 용하는 음성 합성 방법 의 하나이 다. 

이 방식을 보면 우선 합성에 필요한 모든 음성정보를 륵음하여놓고 음 
성상사신호를 수자신호로 변환한 다음 일정한 편집방식에 따라 파일로 만 
들어 디스크와 같은 기 억기 에 보존한다. 

필요할 때 를퓨터는 직접 기억기로부터 해당한 음성정보를 읽어내여 수 
자신호형태를 상사식음성신호형태로 변환한 다음 음성기판，음향설비，고 
성 기 등과 같은 장치 들에 내 보내 며 재 현쏘프트웨 어 를 동하여 줄력 한다. 

이렇게 하여 를퓨터는《말》하며 사람들은 그 음성을 듣게 된다. 

를퓨터음성 합성 과 를퓨터음성 인식 은 를퓨터음성처 리분야에 서 의 중요한 
두 기둥인 동시에 이것들은 서로 보중해준다. 

를뉴터음성인식과 함께 를뉴터음성합성에 대한 연구에서는 이미 비교적 
많은 성과가 이룩되였다. 

일상생활에서 우리들이 리용하는 웃기도 하고 울기도 하는 갓난애기발 
성 인형，세 탁기 를 비 롯한 가정 용전기 기 구들에 서 의 정 시 발음체 계， 미 묘한 
음악을 내 는 8음통，전자악기 류 등은 다 음성 합성기 술을 리용하여 만든것 
들이 다. 





에 21. 玉게용 


제1절. 성적표만들기 


우리 생활에는 성적표와 같은 표형식의 자료들에서 수값들의 총합이나 평균값 
을 계산하거나 자료들의 순위를 갈라보아야 할 일들이 많이 제기된다. 


1. 표계산프로그람〈〈표〉〉으 I 기동 





石ᄇ • 안ᄇ *® 

^ « I _ I ^ I I 技란 S 技란 S 技란 S 技란 S 技란 S 技란 S 技란 S 技란 S 技란 S 技란 S 技란 S 技란현 

생 작까기 


표》를 기동하려면 어떻게 해야 하는가? 


표를 작성 하고 각종 처 리를 진행 하려면 표계산프로그람〈〈표〉〉를 기동하여 야 한다. 
《시작〉〉차림표에서 〈〈응용프로그람〉〉을 찰칵하여 나타나는 부분차림표에서 〈〈종 
합사무처리》를 찰칵하고 다시 나타나는 부분차림표에서 〈〈표〉〉를 찰칵하여 실행 시킨 
다. 즉 

《시작〉〉ᅳ〈〈응용프로그람〉〉ᅳ〈〈종합사무처리〉〉ᅳ《표》 
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ff 
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《 표〉〉의 기 본창문은 제목띠，차림 표띠，표준도구띠，서 식 지정 도구띠，수식 지 
정도구띠，작업표，상태띠 등으로 구성되여있다. 



《표》에서의 모든 작업은 표형식으로 되여있는 작업표에서 진행된다. 


정 청 형 청 은향丄향합丄향찰 땅찰 땅향 땅찰 땅향 땅찰 땅향 땅찰 땅찰 땅향 땅향 땅찰 ^ 

/J 각북기 ■■■■■■■ 

작업표는 무엇으로 구성되는가? 


《표〉〉에서 기본은 작업표(용지)이며 작업표는 본문，수식 또는 수값을 입력할 
수 있는 렬과 행으로 이루어져있다. 렬번호는 영어글자로，행번호는 수자로 표시한다. 
표를 이루는 매개 칸을 세포， 현재 작업 이 진행되는 세포를 능동세포라고 한다. 
작업표의 세포에는 본문，수자，날자，수식 등의 자료들을 입력할수 있다. 
세포는 주소를 가지는데 주소는 렬번호와 행번호를 결합한것이다. 실례로 

A 4, C 23, B 17, … 

주소에 는 상대주소와 절 대주소가 있 다. 

상대 주소는 렬 번 호와 행번 호를 결 합한 일 반적 인 주소이고 절대 주소는 상대주소 
의 렬번호，행번호앞에 $기 호를 붙인 주소를 말한다. 실례 로 
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$ A $4, $ C $23, $ B $17, … 








































































































《표》파일은《용지1》，《용지2》등의 이름을 가진 작업표들로 구성되여있다. 
자기가 작업한 작업표의 내용을 잘 알수 있게 하려면 거기에 이름을 달아주는 
것 이 좋다. 실례 로 학급학생 들의 성적 을 기록한 작업표는 〈〈성적 표〉〉로 이 름을 달 
아주면 리용하기 에 합리 적 이 다. 

작업표이름을〈〈성적표〉〉로 달아주려면 작업표의 아래끝에 있는 작업표이름 실 
례 로《 용지 1》을 오른쪽찰칵하여 나타나는 지 름차림 표에 서 《 용지 이 름바꾸기 ( R )》 
지령을 선택한다. 그러면 《용지 이름바꾸기》대화칸이 나타난다. 



여기에 〈〈성적표〉〉라고 이름을 입력하고〈〈확인〉〉단추를 찰칵한다. 

새 로운 용지 를 더 삽입하려 면 용지이 름칸에 서 오른쪽찰칵하여 나타나는 지 름 
차림표에서 《용지삽입 ( I )》지령을 선택한다. 



용지 삽입 CD ... 

용지 삭제 收)... 

용지이 伴기 ( EJ ... 

용지 이동/복사 ( M )... 

모든 용지들 선택 CH ) 

- 讀 

자르기 江) 


복 AKD 

■— ^ 

끌이기 d 





ifm 


이때 나타나는 〈〈 용지삽입》대화칸에서 삽입할 용지의 수와 위 치를 지정 하고 
〈〈확인〉〉단추를 찰칵한다. 


위지 

® iS3:::S33:::SIEI 

Omi 용지의 두 I 에 ( a ) 
용지 


® 사 I 용지 ( M ) 

용지 개수地) 

이 M ( M ) 

On ᅡ일에서 만들기 (D 


용지 삽입 




학인 


차 소 


도움말 


|i tl 


용지 4 


□ 련결位) 
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필요없는 용지를 삭제하기 위해서는 해당 용지를 선택하고 지름차림표에서 
《 용지 삭제 ( D ) 》지 령 을 선택 한다. 이 때 현재 의 용지 를 삭제 하겠는가를 묻는 동보 
가 나타나는데 여기서 《예 ( Y )〉〉 단추를 찰칵하면 된다. 

-- 얗44기 . 

4 

《표》의 기능 

통합사무처리프로그람《우리》의 표계산프로그람《표》는 계렬적 이며 목 
륵화된 자료들을 쉽게 표로 작성하고 각이한 계산과 검색，수정 등의 자료 
처리를 할수 있는 우수한 기능들을 가지고있다. 

《표〉〉의 기능은 크게 계산기능，도표작성기능，자료관리기능，자료참조 
기능으로 갈라볼수 있다. 

계산기능 

표계산프로그람 《표》에는 일반적인 계산기능과 함께 함수를 사용하는 
여 러 가지 계산기능도 갖추어져 있으며 련속자료를 작성，계산，인쇄 할수 있 
는 기능도 있다. 

도표작성기능 

표계산프로그람 〈〈표〉〉에서는 주어진 표자료에 기초하여 여러가지 형태 
의 도표를 작성할수 있으며 인쇄할수 있다. 

자료관리기능 

표자료를 어떤 기준에 따라 정렬할수도 있고 필요한 자료만을 추출할수 
도 있으며 검색，정리 등 여러가지 처리를 진행할수 있다. 

또한 표자료를 여 러가지 통계 함수를 리용하여 상세히 분석 할수도 있다. 

자료참조기능 

표계산프로그람〈〈표〉〉의 세포는 다른 세포뿐아니 라 망에서의 다른 를퓨 
터의 자료도 참조(리용)할수 있다. 

《 표〉〉는 이와 같은 우수하고 강력한 기능을 가지고 사용자의 사무처 리 
를 지원할수 있는것이다. 



2. 총점과 평점구하기 


1) 성적표에 자료입력 


............ • 충 ___ 

jp >^ I 생각4기 




성적표는 어떤 내용으로 만들어야 하겠는가? 
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수년마성적유 





번호 

이 ■ 

혁명력사 

수학 

콤퓨터 

외국어 

총점 

평점 

순우 1 

1 

김영철 

5 

4 

5 

5 




2 

김순회 

5 

3 

4 

5 




3 

리복남 

5 

5 

5 

5 




4 

박성길 

5 

5 

3 

5 




5 

한명옥 

5 

5 

4 

3 





세포를 선택하면 그 세포는 능동세포로 된다. 

C 1 세포를 선택 하고 마우스지시 자가 b 로 되 였을 때 마우스를 H 2 세포까지 끌기 하 
면 그 범위의 세포들이 모두 선택된다. 이제 표준도구띠 에서 세 포합치 기그림기 호 

■ 를 찰칵하면 선택된 세포들이 합쳐져서 하나로 된다. 여기 에 《소년반성적표》 
라고 제 목을 입 력한다. 

A 3, B 3, C 3, D 3, E 3, F 3, G 3, H 3, 13세포들을 차례로 선택하고《번호》， 
〈〈이름〉〉，〈〈혁명력사〉〉，〈〈수학〉〉，〈〈를퓨터〉〉，〈〈외국어〉〉，〈〈총점〉〉，〈〈평점〉〉， 
《 순위》라고 입 력 한다. 

세포에 문자나 수자자료들을 입력한 다음 자료들이 세포의 중심 에 배 치되게 

하려 면 세포들을 선택하고 서 식지정 도구띠 에 있는 가운데맞추기그림기호 s 를 찰칵 
하면 된다. 

세 포에 입 력하는 내 용들은 수식입 력칸에도 나타난다. 

입력된 본문들에 서식을 지정해보자. 

① 서 식지정 할 본문을 선택 한다. 

② 서 식 지 정 도구띠 에 서 본문속성 (서 체 변 경，서 체 크기，서 체 장식 등) 그림 기 호 
들을 찰칵한다. 또는 차림표띠에서 《서식》ᅳ《세포》지령을 실행하여 《세포서식 
지정》대 화칸을 열고《서체》표쪽을 찰칵한다. 아래 그림 과 같이 속성 을 선택 한다. 
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번호와 같이 련속인 자료를 하나하나 입력할수도 있지만 그것을 쉽게 입력할 
수도 있다. 〈〈번호〉〉렬에 학생 번호를 다음과 같이 입 력 해 보자. 

① A 4 세 포에 1을， A 5 세 포에 2를 입 력한다. 

② A 4, A 5 세 포들을 선택 하고 마우스지시 자를 오른쪽아래 끝에 가져간다. 

③ 마우스지시자가 +모양으로 변하면 마우스끌기로 번호를 입력하려는 범위만 
큼 선택한다. 

그러 면 련속된 번호들이 채 워진다. 

번호와 같이 련속되는 자료들은 이와 같은 방법으로 쉽게 입력할수 있는데 그 
간격은 먼저 입력된 두 세포의 값의 차와 같다. 



A 

B 

C 

D 

E 


1 







2 







3 







4 

1 






5 

2 






6 

3 






7 

4 






8 

5 






9 

6 






10 

7 






11 

8 






12 

9 






13 

10 






14 

11 






15 

12 






16 

13 






17 

14 






18 

15 






19 

16 






20 

17 







《 혁명력사》성 적과 같이 같은 자료를 련속되 는 몇개의 세 포에 입 력하려면 먼 
저 자료를 두개이상의 세포에 입력한 다음 련속자료입력때와 같이 마우스를 조작 
한다. 

이렇게 하여 《소년반성적표》에 학생들의 이름과 과목별성적들을 입력한다. 
만일 렬의 폭을 넓히거나 좁히려면 렬번호가 표시되여있는 렬머리부를 찰칵하 
여 곡을 변경 하려 는 렬 을 선택 한 다음 렬 경 계 선에 마우스지 시 자를 가져 가면 마우 
스지 시 자가 쌍방향화살표모양으로 바뀌는데 이 때 마우스끌기 로 렬 의 폭을 조절한 
다. 행 의 높이변경 도 같은 방법 으로 진행한다. 





B 

C 

11 




12 
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14 

_ 



15 
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얗 44 기 _ 

수의 서식지정하기 

《표〉〉에서는 0부터 9까지 수자들을 가지고 옹근수，소수，분수들을 다 
표시 할수 있 으며 그에 대 한 계 산을 진행 할수 있 다. 세 포범 위 를 넘 어 나는 수들 
을 표시 하는 경 우에 는 세 포너 비 를 조절 하여 표시할수 있 다. 

수의 표시 방법 은《 세 포서식 지 정》대 화칸의《 수자》표쪽에 서 지 정할수 있 
다. 표시 방법 을 변경해 도 프로그람내 부에 는 언제 나 본래 의 수값이 기 억 되 여 
있다. 

《수자〉〉표쪽에서 는 이 미 사용할수 있는 기정서식 을 볼수 있으며 선택한 
서식이 어떻게 표시되는가를 미리보기칸에서 확인할수 있다. 이 대화칸에서 
독자적인 서식을 정의하고 그것을 표안의 수 등에 적용할수도 있다. 





수자를 본문으로 직 접 입 력하려 면 수자의 앞에 웃반점 ( ‘)을 붙여 야 한 
다. 례를 들어 ‘2010， ‘2011， ‘2012라고 년도를 입력한다. 

본문으로 취 급되 는 수자는 계 산대상에 들어가지 않는다. 

세포에 수자를 입 력 한 다음 그 세포의 서 식을〈〈본문〉〉으로 변경해도 그 
수자는 본문으 로서 가 아니 라 계 속 수 자로 쥐 급된 다 . 그 세 포에 새 롭게 수자 
를 입 력하거 나 이 미 입 력 되 여있는 수자를 변경한 경 우에 만 그 수자는 본문 
으로 취급된다. 
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이 제 만들어 진 《 소년 반성 적 표》에 서 식 을 지 정 해 보기 로 하자. 용지 나 세 포범 
위는 자동서 식으로 간단히 서식지정 할수도 있 다. 

먼저 자동서식지정을 진행할 《소년반성적표》의 전체 세포범위를 마우스끌기 
로 선택한다. 

차림표띠에서 《서식》ᅳ《자동서식》지령을 실행하여 《자동서식》대화칸을 펼친 
다. 이 대화칸의 《서식 ( o )〉> 목록에서 해당한 서식 례를 들어 《표준》을 선택한다. 



그러면 가운데에 있는 미리보기칸에 그 형태가 나타난다. 
《확인〉〉단추를 찰칵한다. 



표자료가 한 화면을 넘 어 나는 경 우에 는 화면을 2개 혹은 4개 로 분할하여 필 요 
한 자료들을 끌어당겨 서 리용할수도 있 다. 주로 자료들을 대 비분석하는 경 우에 화 
면분할을 진행한다. 

화면을 분할하려면 〈〈창 ( W )〉〉 ᅳ《분할 ( S )〉〉 지령을 리용한다. 그것을 해제하려 
면 《분할 ( S )》 지령을 다시 찰칵하면 된다. 
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또한 표자료가 한 화면을 넘어나는 경우에도 제목이 항상 화면에 나타나게 고 
정하고 아래의 자료들은 임의로 끌어당겨서 볼수 있도륵 할수도 있다. 이렇게 하 
려면 《창 ( W )》 ᅳ《고정 ( F )》 지령을 실행한다. 


- 1 | _ .아 4 기 _ 

렬고} 행의 삽입 및 숨기기 

주어 진 자료를 보존하면서 새 로운 항목을 삽입하여 야 할 필요성 이 있는 
경우 렬이나 행을 새로 삽입할수 있다. 

렬이나 행을 삽입하려면 렬머리부나 행머리부를 오른쪽찰칵하여 나타나 
는 지름차림표에서 《렬삽입 ( I )》혹은 《행삽입 ( I )〉〉지령을 실행한다. 

그러면 새로운 렬 혹은 행이 선택된 렬이나 행의 앞에 삽입된다. 이때 
렬번호나 행번호는 자동적으로 순서대로 변경된다. 

렬이 나 행의 수가 많아서 한화면을 벗어나 보기 에 불편하면 필요없는 
렬이나 행을 일시적으로 숨기고 화면을 볼수 있다. 

렬이나 행을 숨기려면 숨기려는 렬이나 행들을 선택하고 렬 또는 행머 
리부에서 오른쪽찰칵하여 나타나는 지름차림표에서 《숨기기 ( H )〉〉 지령을 실 
행 한다. 

그러면 선택된 렬이나 행들이 숨겨진다. 이때는 렬 또는 행 번호가 변 
경 되지 않는다. 

숨긴 렬이나 행들을 다시 보이게 하려면 숨겨진 렬이나 행들이 있는 앞 
뒤 렬 이나 행들을 선택하고 지름 차림표를 펼친 다. 지름 차림표에서 《보이기 
( S ) 》지 령 을 실 행 하면 숨겨 진 렬 들이 나 행 들이 다시 나타난다. 


「】 

1 1 1 1 

세포 £)... 

1 

너비 만)... 


최적너비位)... 


s 삽입 a ) 

r ■ᄀ 

■ 

s 삭제 收) 

效 

내용 삭제 


숨기기壯) 


보이기好) 

H 

자르기 江| 

-% 

복 AKD 


꿀이기 〔 E ) 

\ 

선택하 ffl 꿀이기述)... 
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2) 총점과 평점 계산 




4 각4기 


총점을 구하려면 어떻게 하여야 하겠는가? 


세포에 입력된 수값자료들의 일반적인 계산은 수식입력칸에 수값자료들이 입 
력된 세포의 주소들을 연산수로 하는 수식을 입 력 하여 진행 한다. 

수식입 력칸에는 일반적 인 수학계산을 진행 하는 임의의 산수연산기 호들을 다 
리용할수 있다. 수식의 입력은 언제나 같기기호로 시작된다. 

실례로 김영철학생의 총점을 구하자면 먼저 그의 총점을 기록하려는 G 4 세포 
를 선택한다. 



A 

B 

C 

D 

E F 

G 

H 

I 

1 



소년반성적표 


2 




3 

번호 

이 ■ 

혁명력사 

수학 

콤퓨터 

외국어 

총점 

평점 

순위 

4 

1 

김영철 

5 

4 

5 

5 

| | 

| 


5 

2 

김순회 

5 

3 

4 

5 


1 


6 

3 

리복남 

5 

5 

5 

5 




7 

4 

박성길 

5 

5 

3 

5 




8 

5 

한명옥 

5 

5 

4 

3 





이제 수식입력칸에 김영철학생의 과목별성적이 들어있는 세포주소들을 모두 
합하는 수식인 = C 4+ D 4+ E 4+ F 4 를 입력한 다음 Enter 건을 누른다. 

또는 수식 지 정 도구띠 의 〈〈 합계〉〉그림기 호 £ 를 찰칵하고 수식입 력칸에 
= SUM ( C 4: F 4) 라는 수식 이 나타날 때 Enter 건을 누른다. 

그러 면 G 4 세 포에는 김 영 철학생 의 총점 이 입 력된다. 다른 학생 들의 총점 을 구 
하는 방법 도 마찬가지 이 다. 

다른 학생들의 총점을 간단히 구할수도 있다. 우에서 구한 김영철학생의 총점 
이 들어있는 G 4 세포를 선택 하고 련속자료입 력때와 같이 마우스를 조작하면 된다. 
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C 
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E 

F 

G 
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I 
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스 녀 H ᅡ서 저 표 
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번호 

이 ■ 

혁명력사 

수학 

콤퓨터 

외국어 

총점 

평점 

순우 1 

4 

1 

김영철 

5 

4 

5 

5 

19 



5 

2 

김 순회 

5 

3 

4 

5 

17 



6 

3 

리복남 

5 

5 

5 

5 

20 



7 

4 

박성길 

5 

5 

3 

5 

18 



8 

5 

한명옥 

5 

5 

4 

3 

17 
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여 러 개 용지 에 입력 되여 있는 값들을 임 의의 용지의 한 세 포에 집 계 하려면 우 

선 집계하려는 용지의 세포를 선택하고 도구띠의〈〈합계〉〉그림기호 £를 찰칵한다. 

다음 해 당 용지 들의 값세 포들을 Ctrl 건을 누르면서 하나씩 선택 한다. 

주의할것은 용지들을 펼칠 때 에는 Ctrl 건을 놓았다가 값세포들을 선택할 때 
다시 Ctrl 건을 누르고 선택한다. 

자료들을 다 선택 한 다음 Enter 건을 누르면 집계가 완성 되여 표시된다. 

수식에는 수，본문 및 다른 요소(수의 서식표시 등)를 사용할수 있다. 또한 
연산자，론리연산자，함수이 름도 입 력할수 있 다. 

4칙연산에 서는 +，-， *( 곱하기 )， /( 나누기 ) 기 호를 사용하며 《 곱하기，나누기 
는 먼저，더하기，덜기는 후에》라는 일반적인 계산규칙이 적용된다. 

다음의 표에 수식 의 례 를 보여준다. 


=A1+10 

A1 세 포의 수값에 10 을 더한다. 

=Al*16g 

A1 세포의 수값의 16 퍼센트 

=A1*A2 

A1 세포의 수값에 A2 세포의 수값을 곱한다. 

=ROUND(Al;l) 

A1 값을 소수점아래 한자리 까지 반올림한다. 

= B8-SUM(B10:B14) 

B10 부터 B14 까지 합계값을 B8 에 서 던 다. 

=SUM (B8; SUM (BIO: B14)) 

B10 부터 B14 까지 의 합계산을 B8 값에 더한다. 


우의 표에 서 아래 의 3개 의 실례 는 함수라는 기 능을 리용하는것 들이 다. 

《 표〉〉에 는 수식입 력칸을 리용하는 기 초적 인 계 산기능과 함께 함수들을 리용하 
는 우월 한 계 산기능도 갖추어 져 있 다. 

함수는 많이 쓰이 면서도 고급한 계 산과정 들을 정 의하여놓고 값을 넣 으면 즉시 
결과가 나오도록 하는 기 능이 다. 합이라든가 평 균，순위 등의 일 반적 이 며 고급한 
계산과정들을 하나의 기능으로 정의하여놓고 값을 넣기만 하면 결과가 나오게 되 
여있 다. 

함수를 리용하려면 〈〈함수조수〉〉를 열어야 한다. 


轉。향 

f 야 할 쌓생 


나 a 뇨: 1 니 3 뇨:니 3 분: 1 나 3 뇨: 1 니 3 々나 H 노니 H 뇨: 1 니 H 노니 3 노니 H 노니 H 놓: 1 나 3 놓각^ 

정相校왔전校련전技란^技란려技%전技란전技란^技란려技致텬校란전技란^萬터려技련전技환전^ 


각4기 " 


《함수조수》를 리용하여 평점을 구하려면 어떻게 하여야 하는가? 
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① 김영철학생의 평점을 입력할 H 4 세포를 선택하고 수식지정도구띠에서 《함 

냥 ■> 

수조 수 I 그림 기 호 _ ——=를 잘칵 하여 C 함수조수》대 화 칸을 펼친 다. 


소년 Hi 성정표 


번호 


미 


력명력 A 卜 


기여 




도니규 ^ 

김호합 


5 


수학 


콤퓨터 


5 


외국머 


19 


IH 저 

i ~ i I ~I 


순위 


3 


4 


17 


리복남 


心. 


림수 구조 


범주 O 


| 들계 
함수 ( E ) 


AVEDEV 


AVERAGE 


AVERAGEA 

B 

BETA 이 ST 

BETAINV 

BINOMDIST 

CHIDIST 

CHIINV 

CHITEST 

CONFIDENCE 

CORREL 

COUNT 

COUNTA 

COVAR 


□ 행렬 ( A ) 


5 


20 


▼ 


▲ 


함수 조수 

AVERAGE 

표본접단의 평균들 구합니다. 


I 次 


부분합 


수자1 (요청팀) 

수자1■■ 수자2...는 표본집단들 나타내는 1부터 30까지의 수자인수입니다. 


수자 4( E ) 


/，<_ 

C 4： F 4 

九 

九 

九 





▼ 


수식 CM ) 


1과 [475 






도응 말 

쥐소 

« 재설정遇) 


학민 


《 함수조수〉〉대 화칸에 는 함수들을 기 능별 로 혹은 리용한 시 기 별로 참고할수 있 
는《 범 주 ( C )〉〉 목록이 있는데 일 반적 으로 함수들을 모두 표시하는《 모두》항목을 
설정하는것이 좋다. 

② 그아래의《함수 ( F )》 목록에서 평점을 구하는 함수 AVERAGE (평균)를 찾 
아 두번찰칵한다. 그러 면 수값들을 입 력할수 있는 수자입 력칸들이 나타난다. 

③ 《수자 1( C )》 입력칸을 찰칵하고 김영철학생의 과목점수들이 표시된 세포들 
을 마우스끌기 로 선택하거 나 C 4: F 4 라고 입 력하여 지 정한다. 

④ 〈〈확인〉〉단추를 찰칵한다. 

그러면 김영철학생의 평점이 선택된 세포 H 4 에 표시된다. 이때 평점을 소수 
점아래 두자리까지 나타내려면〈〈서식 ( O )〉〉 ᅳ〈〈세포 ( L )〉〉 를 실행하여 나타나는〈〈세 
포서식지정》대화칸의 《 범주 ( c )》 목록에서 《수자》를 선택 하고《서 식 ( O )》 목록 
에 서 소수점 자리수를 나타내 는《-1234.12》를 선택한다. 또는《 주가선택》부분 
에서 《소수점 아래자리 ( D )〉〉 입력 칸에 소수점자리 수를 입력 해준 다음《확인》단추 
를 잘칵 한다. 


또는 도구띠에서 〈〈수자형식 :소수부추가〉〉그림기호 를 찰칵하여 소수부를 
추가할수 있다. 이 그림기 호를 찰칵할 때 마다 소수부자리 가 한자리 씩 추가되 

며 《 수자형 식 :소수부삭제》그림 기 호 호 怒 를 찰칵할 때 마다 소수부자리 는 한자리씩 
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삭제된다. 

⑤ 총점에서와 마찬가지로 련속자료입력기능으로 모든 학생들의 평점을 단번 
에 표시한다. 

3. 순위와 최우등생수구하기 

1) 순위구하기 

이 번에 는《 함수조수》를 리용하여 순위 를 구하여 보자. 

① 김영철학생의 순위를 입력할 세포 14를 선택하고〈〈함수조수〉〉그림기호 !느 

를 잘칵한다. 다음《함수조수》대화칸에서 순위를 구하는 함수 RANK (순위) 를 두번 잘 
칵한다. 

② 이때 나타나는《값 ( C )〉〉 입력칸에는 김영철학생의 평점세포주소 H 4 를 입력하 
고《 자료 ( D )〉〉 입 력칸에 는 학생 들의 평 점세 포범 위 를 절 대 주소로 $ H $4:$ H $8 과 같이 입 
력 한다. 


소년반성절표 


번호 


미 M 


력명력 사 


김 S 결 


5 


수탁 


콤퓨터 


5 


외국:어 


5 




19 


평정 


순위 


4.75 


감순 


3 


5 


17 


4.25 


라봄남 


E 


5 


20 


5.00 


Idl-Ai ： 


5 


5 


18 


4.50 




함수 구조 


범주 CD 


NEGBINOMDIST 

NORMDIST 

NORMINV 

NORMSDIST 

NORMSINV 

PEARSON 

PERCENTILE 

PERCENTRANK 

PERMUT 

PERMUTATIONA 

PHI 

POISSON 

PROB 

QUARTILE 


RANK 


□ 행렬(요) 


함수 조 


一厂 


炎 


1■계 


함수 ( E ) 





RANK 

표본집단메서 값의 순위클 구합니다. 

자료 (요청팀) 

표본접단의 자료 II 렬. 


부분 합 


값位) 
자료 Q ) 

류 S(E) 


色 

fx 


h 


H4 


$H$4 ： $H$8 


n 


■ 

■ 


수식 ( M ) 


결과 (2 


=RANK(H4. 


$H$4 ： $H$8 


金 


I 


도뭄말 


리 소 


« 재설정通) 


空]방| 


③ 〈〈확인〉〉단추를 찰칵한다. 그러 면 김 영 철학생의 순위 가 표시된다. 

④ 련속자료입 력 기 능으로 모든 학생 들의 순위 를 단번에 계 산하여 표시 한다. 

《 류형 ( E ) 〉〉입 력 칸에 는 0 혹은 1을 값으로 줄수 있는데 0을 주면 마지 막순위 
로부터 첫 순위 로 정 렬 하는 내 림 순서 이고 1을 주면 첫 순위 로부터 마지 막순위 로 정 렬 
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하는 오름순서 이 다. 만일 이 입 력 칸에 아무것도 입 력 하지 않으면 1을 준것과 같은 효 
과를 가진다. 


2) 최우등생수구하기 


■ 


釋 ^ 

1 37전라3꾸■:모라3며江■와3며江■와3꾸전라3꾸■:표라 3W 江^ 

少 할 상 ^ 4 AAA ................................................................................ 

〈〈함수조수〉〉를 리용하여 최우등생수를 어떻게 구하는가? 


최우등생수는 조건부연산함수를 리용하여 구할수 있다. 

조건부연산은 일정한 세포범위내에서 지정된 세포값과 같은 값을 가지는 세포 
들의 개수를 표시하는 연산이 다. 


<D 최우등생수를 표시할 세 포 실례 로 CIO 을 선택 하고 《 함수조수》그림기 호 

-를 잘칵하여 《 함수조수》대 화칸을 펼 친다. 

② 《범주 ( C )》 에서 《수학》항목을 선택하고《함수 ( F )》 목록에서 조건부연 
산함수 COUNTIF 를 찾아 두번찰칵한다. 

③ 이때 나타나는《범위》입력칸에 해당 범위 ( C 4: C 8) 를 입력하고《기준》입 
력칸에 는 기 준으로 되 는 수값 (5) 을 입 력한다. 


④《확인》단주를 잘칵하면 최우등생수가 : it •시된다. 




소년 Hi 성점표 







번호 

미들 

력명력사 

수학 

콤퓨터 

외국어 


평점 

순위 

1 ■ 니 니 ■ 

1 

기며 히 
.m 구 보 

5 

4 

5 

5 

19 

4.75 

2 


2 

김순 li 

5 

3 

4 

5 

17 

4.25 

4 


3 

라봄남 

5 

5 

5 

5 

20 

5.00 

1 


가 

ᄇ 卜서 그 | 

IT 

IT 



1 Q 

A ITfl 




넬 ■ 


람수 구조 


범주 (D 


[주학 

塵1 

1：메) 



ATANH 

CEILING 

COMBIN 

COMBINA 

CONVERT 

COS 

COSH 

COT 

COTH 

COUNTBLANK 


COUNTIF 


DEGREES 

EVEN 

EXP 

FACT 


□ 행 1( A ) 


▲ 


k 


도움말 


함수 조수 

COUNTIF 

모임조건에 맞는 민수들 셉니 [h 
기준 (요청팀) 

탐색기준이 지정된 세포범위. 


S3 


부분합『 


범위 h 
기준 


C4 ： C8 




수식 ( M ) 


결과 [0 


=C0UNTIF(H4l) 

| 


II 


타소 



« 재설정通) 



Shfil 
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《표〉〉에서는 이밖에도 많은 수학，날자 및 시간，통계，본문 처리함수들을 리 
용할수 있다. 

3) 《표》파일의 보관과 열기 


- 보관 

〈〈표》에서 작업한 내용을 보관하려면《파일 ( F )〉〉 ᅳ《보관 ( S )》 지령 혹은〈〈다 
른 이름으로 보관 ( A )〉〉 지령을 리용하여야 한다. 

새 작업표를 열고 작업했을 때 《보관 ( S )〉〉 지령을 주었거나 이미 있던 《표〉〉 
파일에서 《다른 이름으로 보관 ( A )〉〉 지령을 주면《다른 이름으로 보관》대화칸이 펼 
쳐진다. 

이 대화칸에서 보관할 장소를 설정하고 《파일이름 ( N )〉〉 칸에 파일이름 실례로 
우리가 만든 성적표의 제목인 《소년반성적표》라고 입력한 다음《보관 ( S )〉〉 단추 
를 찰칵하면 지적된 이름으로 보관된다. 



표준도구띠 에 있는《 보관》그림기 호 d 를 리용하여 보관할수도 있 다. 

- 열기 

〈〈표》에서 이미 작성한 파일을 펼치려면 《파일 ( F )〉〉 ᅳ《열기 ( O )〉〉 지령 혹은 
표준도구띠에 있는 《열기》그림기호 A 를 찰칵하여 《열기》대화칸을 펼친다. 
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/root 






제목 스 

류형 

크기 

수정 날자 


anaconda-ks.cfg 

구성 파일 

697 byte 

2009/09/23, 1 0:1 9:37 

;▲ 

install.log 

로그파일 (log) 

29.9 KEi 

2009/09/23, 19:19:25 


. install.log.syslog 

SYSLOG-HP^ 

2319 byte 

2009/09/23, 19:14:21 


u.pgrade.log 

로그마일 (log) 

0 byte 

2009/11/25, 23 則 :07 


^ 선군 SS.odp 

돌합 M 무처리프로그람 요 

9.36 MB 

2009/10/24, 15:27:44 


그 소년반성적표 . ods 

들합사무저리프로그람 요 

6613 byte 

2009/12/1 : LI 3:43:31 


AH 자료기지 . odb 

들합사•무저리프로그암 요 

1941 byte 

2009/11/25, 15:11:43 


AH 자료기지 l.odb 

들합사•무저리프로그람 요 

1939 byte 

2009/12/1 0, 1 2:05:37 

굴 


판번호 ( v ): 

마일 령식 ( i ): 

□ 읽기전용 ( E ) 


I 모든 n ᅡ일 (*.*) 




도뭄말 


| 소 il 반성적표. ods 

초 1 

」 

(현 재 판번호 


L 취소 

k—— . :…… ■ 『 — ᅴ 



〈〈열기》대화칸에서 파일이름 실례로《소년반성적표》를 선택한다음《열기 ( O )》 단 
추를 찰칵한다. 

련습문제 

1. 자기가 속한 소년반의 성적표를 만들어보아라. 

2 . 매 소년반별로 과목별평점과 총점으로 이루어진 학급성적표를 만들어보아라. 


제2절. 경쟁도표만들기 


표자료를 도표형식으로 만들어 표시하면 보기도 좋고 리용하기도 편리하다. 
《표》에서는 주어진 자료들을 간단히 도표로 작성하여 직관적으로 보여줄수 

있다. 

1절에서 만든 〈〈소년반성적표〉〉를 리용하여 〈〈소년반경쟁도표〉〉를 만들기로 
하자. 


0^ • —할 

■) 낫 시 생' 


: AK 通田 通田 通표해通표해通 aHK 通田 通田; 

44^1 




《소년반경쟁도표〉〉를 어떻게 만들면 좋겠는가? 


도표를 작성하려면 우선 자료가 행과 렬의 형식으로 정리된 자료이여야 한다. 
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① 표준도구띠의 〈〈 도표〉〉그림 기 호 를 찰칵한다. 그러 면 〈〈 도표조수〉〉대 화 
칸이 나타난다. 

② 〈〈도표조수〉〉대화칸의 첫 단계에서는 도표류형을 〈〈릴〉〉로 지정하고 3차원 
모양으로 도표를 표시 하기 위하여 《3차원모양(3)〉〉을 선택한 다음《 도형》목록에 
서 《상자》를 설정한다. 

미 리보기칸에 서 그림 과 같이 선택한다. 



③ 《 다음 ( N )〉〉》 단추를 찰칵하여 둘째 단계 로 넘어 간다. 

④ 둘째 단계 에서는 자료범위를 선택한다. 

자료범위선택은《자료범위 ( D ) 》입력 칸의 오른쪽에 있는《자료범위선택》그림 
기 호를 찰칵하고 이 때 나타나는 입 력칸에 자료범 위 를 입 력하거 나 표에 서 직 접 그 범 
위 즉 B 3 부터 F 8 까지 선택하는 방법 으로 진행한다. 




1 . 도표류 1=1 

2. 자료범위 

3. 련속자료 

4. 도표 요소 


도표조수 


자료범위선덕 

자료범위 收) 


ff ; 용지 1.$ B $3:$ F $8 


O 행의 련속 자료 (EJ 
@) 렬의 련속 자료 (D 

因 첫 I 들 표식로 ( E ) 
因 첫 1들 표식로 (1) 


■ 


도움말 


錢 두 I 로 (D 


imm » 


끝내기 (D 


취소 
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⑤ 우의 그림에서와 같이 필요한 항목들을 선택한다. 

⑥ 《 다음 ( N )〉〉》 단추를 찰칵하여 셋째 단계 로 넘어 간다. 

⑦ 셋째 단계 에 서 는 련속자료형 식 을 설 정 한다. 여 기 서 는 기 정 으로 설 정 된 방 
식 을 지 정 한다. 



⑧ 《 다음 ( N )〉〉》 단추를 찰칵하여 넷째 단계 로 넘어 간다. 

⑨ 넷째 단계에서는 도표제목과 매 축들의 이름，도표의 표식들과 눈금선 등 
을 설정해 준다. 

《제목 ( T )》 칸에 《소년반경쟁도표》，《 X 축( X )》칸에 《이름》， 〈〈 Y 축 ( Y )》 
칸에 《 성 적》이 라고 입 력 한다. 




단 a 


1. 도표류형 

2. 자료범위 

3. 련속자료 

4. 도표 요소 


도표조수 


제목 일반실 a 및 눈금선 설끔 선택 

제목 江) 


소년반경쟁도표 


보조 제목 述) 

x 축松) 

Y 축신) 

z mm 

는금선 표시 
□ 、축 (a) 


서 




떼 


□ Z 축色) 


일반실례 표시收) 

®IIII 

O 오른쪽 ( R ) 

◦ 우江) 
o 아래 遇) 



⑩《끝내 기 ( F )》 단주를 잘칵한다. 

그러면 대화칸이 사라지고 도표가 용지에 삽입된다. 
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박섬김 


한 S 욕 



형태로 주기 위해서는〈〈도표 
는 모양 즉 축，원형，령역 등 
§•과 같은 형태들이 나타난다. 





★ 

0 





，ᅣ V 

A fi 

ᅵ““ 1 i 

y [ 



여 기서 해 당 형 태를 선택하면 된다. 


련습문제 


《소년반경쟁도표 


여러가지 형식으로 만들어보아라. 


2. 1절에서 만든 학급성적표를 가지고 경쟁도표를 만들어보아라. 

3. 소년반별 꼬마계 획수행정형 을 보여 주는 경 쟁 도표를 만들어 보아균 



◦ IS 

_程력사 

수학 



김 SM 

5 

4 



김순호 l 
남 

5 

3 



5 

5 



방삼팔 

5 

5 



£ i £5 

5 

5 








외국어 

5 

5 

5 

5 

3 


소년^경쟁 J 


■ 력염력사 

■수? ST 

□ 콤퓨머 50 

■ £1 국며 


m 

김9련 김슨회 리되남 

oite 



棟 
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도표형 태 를 자기 가 요구하는대 로 여 러 가지 
조수〉〉대화칸의 도표류형선택칸에서 마음에 드 
의 형태를 선택한다. 그러면 미리보기칸에 다- 
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:於 | 

0公| 

次， 1 




□ 


【회 


□ 






쇄」 


2 4 13 


귀그 5 5 0 0 5 
고 . t 720 52 
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® 오륜순서 好) 
O 내림순서 CE ) 


® 오들순서 CO 
O 내림순서 CM ) 



그 : mn /iirvLi; 




-정의되지 않음 
번호 


® 오들순서 (쇼) 
O 내 임순서 收) 





제 3 절. 간단한 자료관리 

1. 자료의 정렬 

〈〈자료 ( D )〉〉 ᅳ《정렬 ( S )〉〉 지령을 리용하여 자료를 어떤 기준으로 정렬할수 있 
다. 다음과 같은 학급명 단에 서 자료를 정 렬 하는 방법 을 보기 로 하자. 












번호 

◦ IS 

성별 

집주소 

iaH：aa 

2. s ! a.：aa 

3 gMaa 



1 

asm 

남자 

보 SS ■구역 

4 

5 

5 



2 


순 SJ 


녀자 

동대원구역 

i. 

5 

L 



3 

i ■역숀』 

녀자 

보 S 강구역 

5 

i. 

L 



L 

bhAiZJ 

.d 다로- 

남자 

중구역 

i. 

L 

5 



5 

£1 SS 

녀자 

보 S 3 ■구역 

L 

5 

5 



6 

iis 화 

녀자 

평천구역 

5 

i. 

5 



7 

5 居 S . 

남자 

중구역 

5 

t. 

L 



8 

기적나" 

.a 로 a 

남자 

서 성구역 

5 

5 

L 



9 

자 p 각 ■일 

남자 

S 제산구역 

5 

i. 

5 



10 

a 



남자 

폄천구역 

5 

5 

5 



우선 한개 기 준 실례 로《 이름》을 자모순서 로 정 렬 하기 위 해 서 는 다음과 같이 한다. 

① 표전체 를 마우스끌기 로 선택한다. 

② 《자료 ( D )〉〉 ᅳ《정렬 ( S )〉〉 지령을 실행한다. 그러면 《정렬》대화칸이 펼쳐 

진다. 

③ 〈〈정 렬기 준〉〉표쪽을 찰칵한다. 

④ 《젓째 기준 ( B )》 목록칸에서 《이름》을 선택한 다음 정렬 방향을 《오름순 
서》로 설정 한다. 


0 M 
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⑤〈〈확인〉〉단추를 찰칵한다. 

그러면 자료가 이름자모순서로 정렬되여 표시된다. 










번호 

◦ IS 

성별 

집주소 

코 

2 SM 편 

3 StH S 점. 


2 

김순화 

녀자 

동대원구역 

4 

5 

4 


8 

기 천 L - 卜 

남자 

서성구역 

5 

5 

1. 


1 

기여:의 

남자 

보 S 강구역 

1. 

5 

5 


10 

£] 

昆 s 

남자 

g 천구역 

5 

5 

5 


7 

방금 m 

남자 

중구역 

5 

L 

1. 


L 


남자 

중구역 

1. 

L 

5 


9 

ssa . 

남자 

S 제산구역 

5 

1. 

5 


3 


녀자 

보5 강구역 

5 

L 

i . 


B 

최 HSl 

녀자 

a 전구역 

5 

1. 

5 


5 

한 ss 

녀자 

보 s 강구역 

L 

5 

5 











다음으로 기준이 여러개일 때 즉 우의 학급명단에서 성적순위로 표를 정렬하 
되 3학년성적이 높은 순서로 정렬 하기 위해서는 다음과 같이 한다. 

① 표자료전체를 선택한 다음《정렬》대화칸을 펼친다. 

② 《정렬기준》표쪽을 찰칵하고《첫째 기준 ( B )〉〉 칸에서《순위》를，《둘째 기 
준 ( Y )》 칸에서 는《3학년성적》을 선택 한다. 

이 때 첫 째 기 준에 대 하여 서 는 정 렬 방향을 〈〈 오름순서〉〉로 정 하고 둘째 기 준에 
대 하여 서 는 정 렬 방향을 《 내 림 순서》로 정 한다. 
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③〈〈확인〉〉단추를 찰칵한다. 

그러면 자료가 다음과 같이 정렬된다. 













번호 

이 5 

m 

집주소 

iSM g a 

2.s!ii.g.a 

3gMS a 

순위 



10 

.£ 居: 3. 

남자 

g 전구역 

5 

5 

5 

1 



5 

21SS. 

녀자 

보 s 강구역 

L 

5 

5 

2 



9 

잠 S& 


남자 

령메산구역 

5 

L 

5 

2 



6 


녀자 

명전구역 

5 

L 

5 

2 



1 

:기여 천 

.■ Q -& 로 

남자 

보 s 강구역 

i . 

5 

5 

2 



8 

기점나 ■ 

.a 로以 

남자 

서 성구역 

5 

5 

i . 

2 



1 . 

fitss 


남자 

중구역 

i . 

L 

5 

7 



2 


순 s 


녀자 

동대원구역 

L . 

5 

L . 

7 



7 

fi 居 S. 

남자 

중구역 

5 

L 

L 

7 



3 

ii 

LSfe 


녀자 

보 s 강구역 

5 

L 

L 

7 














《정렬》대화칸의 〈〈추가선택》표쪽을 찰칵하고 정렬을 진행할 자료에 대 
하여 일정한 조건을 줄수 있다. 



□ffl 호 

0 범위는 1표식» 포함합니다.遇) 

0 서식포람(己) 

□ 다음으로 결과 복 A . KC ) 

|_ 정므 ia 지 않음 - 1 

□ 사용자11의 si 순서地) 

I 일, i , 화,수,목,금토 

먼 [ H(D 

방량 

® 뭇쪽 〔 HI 서 아래쪽으로는* SDCI ) 

O 왼쪽에서 오른쪽으로(렬* S 1 KD 
자료범위: $ B $3：$ I $13 (이름없음) 



태 | 

취소 

도움말 

a 설정役) 


되 

I M 
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2 . 자료으 I 려과 


n 卜일 (d 편집 ( E ) 보기신) 삽입 a ) 서식位) 도구江) 

□ ▼[경 그 



m 邊 歎 

: 뙤 변 I 제 ■악 


도 


기 (吐) 


5 


4 


5 


4 


4 


4 


2 

2 

2 


2 

2 

7 

7 

7 

7 


우의 학급명 단에 서 집 주소는 보통강구역 이면서 남학생 이고 3학년성 적 이 5점 인 
학생들을 려과하기 위해서는 다음과 같이 한다. 

① 표자료를 선택한다. 

② 《자료 ( D )》 ᅳ《려과기 ( F )》 ᅳ《자동려과기 ( F )》 를 실행한다. 


《 자동려 과기 ( F ) 》를 실 행 한다. 



장(너:) 도움말 
범위 정의 收)... 

범위 선택 ( Ei , 


정렬 述)... 


r 聲그 
_ 固 ■ 


% i!i ^ 

EL ■포 


려과기 (D ^ 


부분會出… 

유효성신)... 


다중 연산 CM )... 

본문들 렬로이 ... 

들 합(逆.. 

목믐 및 개요位) ^ 

자료만내 (£) ^ 


범위 재생 CE ) 


자동려 과기 ( E ) 


표준려 과기 述)... 
n 고급려과기꾜)… 

려 과기 제거 位) 
자동려과기 숨기 


5 


4 


5 


4 


4 


표》에서는 지정된 범위의 자료에 대하여 임의의 값을 조건으로 선택하여 려과할 


수 있다. 



轉， 
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어 떤 조건에 맞는 자료들만을 it 시 하는 기 능을 자료의 려 파라고 한다. 
이 려 과방법 을 리용하여 해 당 항목들을 쉽 게 찾아볼수 있다. 


자료의 모든 항목들에 값목록을 표시하여 조건으로 될 값을 직접 선택하여 해 
당한 자료들을 려 과하기 위 해 서 는 자동 려 과방 법 을 리 용 한 다 . 




4 각4기 


자동려과방법을 리용하기 위해서는 어떻게 하여야 하겠는가? 




: .ods - 롬랍사무저리프로그 
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별자자자자자자자자자자 
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그러면 표에 다음과 같이 려과기능이 추가된다. 
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6 
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서성구역 
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표 IL 

녀자 

동대원구덕 
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3 또 IS 표 

녀자 

보들 강구덕 
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③〈〈집주소〉〉항목에서 〈〈보통강구역〉〉을 선택한다. 
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④《성별》항목에서 《남자》를 선택한다. 
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⑤ 《3학년성적》항목에서 5를 선택한다. 
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그러면 다음과 같은 결과가 나타난다. 
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련습문제 

1. 《소년반성적표》에서 매 과목의 성적순위로 자료를 정렬해보아라. 

2. 혁명력사와 콤퓨터 또는 수학 성적 이 5점 인 학생들의 성적표를 표시하여 라. 

3. 수학，를퓨터，영 어 성적가운데서 어느 한 과목이 라도 5점 인 학생들의 성적 표 
표시 하여 라. 

4 . 학급성 적 표를 가지 고 여 러 가지 로 자료의 정 렬과 려 과를 해 보아라. 
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써 3 ^ r . 2가설 까광커 저 

제1절. 화상편집의 기초개념 

1. 색에 대한 개념 

색은 물체가 내보내는 빛의 성질로서 빛의 파장에 따라 여러가지 색으로 구별된다. 
같은 색이라고 하여도 진한것과 연한것이 있고 같은 색의 물체도 밝은데서와 
어 두운데 서 볼 때 색느낌 이 다르다는것 을 알수 있 다. 

또한 밝게 느껴 지 는 색 도 있 으며 물체 를 보는 각도에 따라서 도 색느낌 이 달라 
지기도 한다. 

이것은 색이 3가지 성질 즉 색채，포화도，밝기를 가지고있기때문이다. 

① 색재 (Hue) 

색채는 붉은색，노란색，풀색，푸른색과 갈은 색의 상태，색의 종류로 특징지 
어지는 색의 성질이 다. 

색채는 빛의 파장에 따라 변하는데 일정한 파장간격을 가전다. 

색채는 색을 표시하는 가장 중요한 성질로서 색느낌의 기본이라고 할수 있다. 

② 포화도 (Saturation) 

같은 색채를 가진 색이라고 하더라도 연한것과 진한것으로 갈라볼수 있다. 
포화도는 색의 농도를 나타내는 색의 성질이다. 

색의 포화도는 백분률(%)로 표시한다. 흰색이 전혀 섞이지 않은 순수한 색의 
포화도를 100%로 한다. 흰색을 많이 섞을수록 색이 연해진다. 

모든 색은 포화도가 0%로 되면 흰색으로 된다. 즉 포화도는 흰색이 포함되는 

비률이라고 볼수 있 다. 

③ 밝기 (Brightness) 

밝고 어두운 색느낌의 성질이 밝기이다. 다시말하면 색이 가지고있는 밝기의 
느낌 을 말한다. 

포화도가 0%이 면 모든 색 이 흰색 으로 되 는것 과는 반대 로 밝기 가 0이 면 모든 
색은 검은색으로 된다. 

천 연색 TV 방송화면을 흑색 TV 화면 으로 보면 화면 에 는 색 이 나타나지 않지 만 
여 러 가지 색 은 밝기 에 대 응하는 흑백색 으로 나타난다. 

이것은 바로 색채에 따라 밝기가 서로 다르다는것을 말한다. 

붉은색，풀색，푸른색의 밝기는 풀색，붉은색，푸른색의 차례로 된다. 

이것은 색 채의 차이 에 의하여 생 기는 밝기의 변화이 다. 
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2. 색으 I 합성과 3원색 


- RGB (붉은색，풀색，푸른색)방식 

물리학에서는 흰색빛이 붉은색，풀색，푸른색(남색)빛의 합성으로 이루어진다 
는것 을 증명하였다. 그러 므로 자연계의 모든 색갈을 얻 어 내는데 는 기 초적 으로 붉 
은색，풀색，푸른색의 3개의 원색이 필요하다. 

색 에 는 붉은색，풀색，푸른색밖에 도 여 러 가지 색 이 있는데 이 것 들은 모두 붉 
은색，풀색，푸른색 의 이 러 저 러한 합성 으로 이 루어 진다. 

천연색 TV 에서는 세가지 색의 빛을 내는 형광체에 의하여 여러가지 색을 얻는 
다. 이 세가지 색 이 색더하기법의 3원색인데 여기에는 붉은색 ( R )， 풀색 ( G )， 푸른 
색 ( B ) 이 속한다. 이 3원색으로 모든 색을 합성할수 있으며 얻어진 색은 자연색과 
별로 차이가 없다. 

색더 하기법 에 의한 색 의 합성 을 그림 에 주었 다. 



그림 에서 보는바와 같이 여 러가지 색을 흰 판에 비 치고 그것들을 겹치면 새로 
운 색 이 얻 어 진다. 이 것 이 색 더 하기 법 이 다. 

를퓨터 의 수상관에는 붉은색，풀색，푸른색 으로 된 작은 점광원조가 30만개 이 
상 배 렬 되 여있 다. 그러 므로 이 색 들을 원색 으로 하는 RGB 모형 을 리용하여 점광 
원조 한조로 빛 을 내 는 방법 으로 여 러 가지 색 을 표시할수 있 다. 

붉은색 과 풀색 이 겹 칠 때 붉은색 이 풀색보다 우세하면 감색 이 얻어지 고 붉은 
색보다 풀색 이 우세하면 노란색 이 얻어 진다. 이 와 같이 붉은색，푸른색，풀색 의 
비률을 변화시키 면서 배 합하면 수많은 색 을 얻 을수 있 다. 

색더 하기법 에서 3원색을 따로따로 비 치면 붉은색，풀색，푸른색의 세 가지 색 
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이 얻어지고 3원색을 두가지씩 비 치면 노란색，연풀색，연청색，보라색，감색과 
같은 여 러 가지 색 이 얻어 진다. 

그리 고 3원색 을 한꺼 번 에 비 치 면서 그 비률을 변화시키 면 흰색 과 포화도가 다 
른 여러가지 색을 얻을수 있다. 

이처럼 합성된 색의 색채，포화도，밝기는 합성하는 3원색의 비률과 밀접한 
관계를 가진다. 


- CMYK (청색，분홍색，노란색，검은색)방식 

미술가들이 그림을 그릴 때 혹은 인쇄기에서 색을 재현하는 경우에는 3 
원색으로 청색 ( C )， 분홍색 ( M )， 노란색 ( Y ) 을 쓰는데 이것을 색덜기 법의 2 자 3 
원색이 라고 한다. 

인쇄색 은 반사빛 에 대 한 사람의 눈의 감각 
이기때문에 색덜기법을 리용한다. 실제응용에서 
는 이 세 가지 색 을 혼합하여 구성 한 인쇄 물의 
검 은색 이 리 상적 이 지 못하기 때 문에 높은 질 의 
인쇄 에서는 검은색 ( K ) 을 하나의 득수한 원색 으 
로 취 급하는 CMYK 모형 을 리용한다. 이 방식 
은 색덜기방식 이 다. 



3. 화상파일의 형식 


파일 형 식 은 파일 을 보존할 때 리용하는 보존방식 을 말하는데 파일 형 식 의 표시 
는 확장자로 한다. 

화상편집 프로그람에 는《 환상 》， Adobe Photoshop 등 여 러 가지 가 있는데 매 
개 프로그람마다 거기에서 처리할수 있는 파일형식이 규정되여있다. 《환상》에서 
처 리할수 있는 화상파일의 기 본형 식 은 xcf 와 png 이 며 jpg 파일 형 식 도 많이 리 용된 다. 


- 胃 _ .44 기 一 ^ - 

일반적으로 그림을 보면 여러가지 색을 가진 점들로 이루어졌다는것을 
알수 있다. 화상을 이 루는 가장 작은 요소를 화소 ( Pixel ) 라고 한다. 

화소는 화상에서 색과 어느 위치에 있는 요소인가를 나타내며 화소들이 
모여 화상을 이룬다. 

화상에서 단위길이당 들어있는 화소의 수를 화상의 해상도라 고 하는데 
보통 linch (인치)당 몇개의 화소가 들어 있는가를 의 미하는 ppi(Pixel Per 
Inch ) 로 표시한다. 
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높은 해상도를 가지는 화상에는 낮은 해상도를 가지는 화상보다 더 많은 
화소가 들어 있다. 실례 로 72 ppi 해상도를 가지는 단위크기 ( linchxiinch ) 의 
화상에는 총 5 184(=72 X 72) 개의 화소가 들어있는데 300 ppi 의 해상도를 가 
지 는 단위크기 의 화상에는 총 90 000개 의 화소가 들어있 다. 

높은 해 상도의 화상은 단위구역 을 표시하는데 더 많은 화소가 사용되 기 
때 문에 인쇄하면 낮은 해 상도의 화상보다 더 섬세 하게 화상을 표시할수 있 다. 

그러나 일단 어떤 해상도값으로 화상을 만들었거나 를퓨터에 화상입력 
한 경우에는《환상》과 같은 화상편집 기 로 가공하여 해상도를 올려 줄력 한 
다고 해도 화소수만 많아질뿐 화상의 질은 개선되지 않는다. 

너무 낮은 해상도를 사용하면 인쇄하는 경 우 매 우 거 칠게 보이며 반대 
로 너무 높은 해상도를 사용하면 필요없이 파일크기가 늘어나 화상을 인쇄 
하거 나 배 포하는데 시 간이 걸린 다. 

인쇄기해상도는 인쇄기가 만들어내는 단위길이당 점의 개수이다. 

인쇄기 해상도는 대체로 linch 당 몇 개의 점을 만드는가를 의미 하는 dpi 
(Dot Per Inch ) 로 표시한다. 

화상을 인쇄하는 경 우에 는 72〜 150 ppi 에 서 좋은 결과가 출력 된 다. 


제2절. 원뿔만들기 

1. 〈〈환상〉〉으 I 기동과 창문구조 


-—— . 아4기 —— ^ - 

《환상〉〉은 간단한 그리기，전문가급의 화상수정，직결식다중처리체계， 
환경묘사，화상의 형 식변환 등 화상을 수정 하고 합성하며 화상을 창조하는 
것 과 같은 여 러 가지 화상처 리 를 진행하며 다중기 동환경 을 가진 화상처 리프 
로그람이 다. 

《 환상〉〉의 좋은 점의 하나는 여 러 조작체 계들에 따르는 많은 자원들을 
리용할수 있 으며 가능한 화상처 리 를 모두 지 원해 준다는것 이 다. 


〈〈환상》을 기동시키려면 

《시작〉〉—〈〈응용프로그람〉〉—〈〈화상 및 도형〉〉—〈〈환상》 
을 실행해 야 한다. 
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기본도구창문 -〈〈환상〉〉에서 작업을 진행하기 위한 여러가지 도구들과 색선택 
칸이 들어있다. 여기서 필요한 도구들을 선택하고 화상창문에서 작업 
을 진행할수 있다. 

《도구선택항목〉〉창문 - 기본도구창문에서 도구들을 선택했을 때 그 도구에 대 
한 속성 설 정 항목들이 들어 있 다. 필 요한 속성 을 선택 하는 방법 으로 속 
성 설정 을 진행 한다. 

화상창문 -〈〈환상〉〉의 기본작업창문으로서 열려지는 매 화상은 분리된 창문으 
로 현시 된 다. 

《층，통로，경로，실행취소〉〉창문 - 층，통로，경로，실행취소와 관련한 조작 
판들이 들어있다. 대표적으로 층조작판에서는 현재 작업중에 있는 화 
상의 층구조를 보여주며 층과 관련한 조작을 할수 있게 한다. 

《붓，무늬，경사도，조색판》창문 - 붓，무늬，경사도，조색판 등과 관련한 
조작판들이 들어있다. 매 조작판에는 그에 해당한 조작항목들이 들어 
있는데 사용자가 화상작업의 요구에 맞게 항목들을 선택할수 있다. 


2. 원뿔모양만들기 


① 새 화상창문을 펼친다. 

새로운 화상창문을 열려면 기본도구창문의 
차림표띠에서 《파일 ( F )〉〉 ᅳ《새로 작성 ( N )》 
지령을 실행한다. 

그러면〈〈새로 작성》대화칸이 나타난다. 
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여기에서 그림과 같이 화상의 크기를 설정한 다음《확인 ( o )》 단주를 찰각하면 
화상창문 이 펼 쳐 진 다 . 



《환상》에서 열리는 매 화상은 서 
로 분리 된 창문으로 현시된다. 

많은 화상들이 설정된 체계자원의 
한계안에서 동시에 열릴수 있다. 

《환상〉〉에서는 표준적으로 화상창 
문에 눈금자가 설치되여 나 타 나지 만 
간혹 눈금자가 없는 경우에 화상창문 
의 차림 표띠 에 서 《 보기( V )》ᅳ《 눈금 
자 표시 ( U ) 》를 실행 하여 눈금자를 설 
정 한다. 


보기 ( V ) 

화상 Q ) mu 도구江》 

대화창문 

十 A ᅢ로문 보기 ( N ) 




칡 [100%) 

► 

n n.- 

1 卜 J 




回만내 [[I 표시떤) 

四 는금자 표시 ( U ) 

듦김건 + Ctrl+R 

0호름[[| 표시(리 


回상태 [[1 표시江》 
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②《층 ( L )》 ᅳ《새 층작성 ( N )》 지령을 
실 행 하여 기 본화상작업 을 진행 하기 위 한 새 
로운 증을 하나 생성 한다. 

그러 면《 새 층작성》대 화칸이 나타나는 
데 《층이름 ( N )〉〉 칸에 《원톨》이라고 입력 
하고〈〈층채우기 류형》에서 〈〈투명〉〉을 선 
택 한 다음《 확인 (0)》 단추를 찰칵한다. 

층조작판을 보면 새로운〈〈원뿔〉〉층이 
창조되 는데 이 미 있던 〈〈 배 경〉〉층과 다르 
게 보이는것은 《새 증작성》대화칸에서 
층채우기류형을 투명상태로 선택하였기 
때문이다. 


g(U £구 CIS CH 화창문 ( D ) 려 고니 | CE 

a | 좆작성 ~ 

솔고 S ( 프》 Ctrl 斗 H 

m 아래로 랍지기[빈 o 

픔목특 (13 ► 

색상 ► 

투명년) ► 




③ 안내 선을 만들기 위 하여 화상창문의 차 
림표띠에서 《보기( V )》ᅳ《안내선표시 ( G )〉〉 지 
령을 실행 한다. 

안내 선은 눈금자에 서 생 성하는 수평 및 
수직 선들이 다. 안내 선은 화상에는 아무런 
영 향을 주지 않고 다만 화상작업 을 편리하 
게 하기 위하여 리용한다. 

《환상〉〉에서는 표준적으로 안내선이 활 
성 화상태 로 설정되 여있다. 


보기만) 화상 cp sty 도구(고 대화장문 c 
2 AH 로문 보기 ■ | 

Blms ( D ) 

[loo%) ► 

L ] 맞추기 ( W ) 

지 1-" 

」선택 표시 ( S ) 

르 S 경계-豆시원 

0 만내 선 _ 표 IlE) 듦김 건 +Ctri+T 
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눈금자에 서 마우스끌기 하여 가로안내 선과 세 로안내 선을 창조할수 있 다. 위 치 
조종하려고 하는 곳마다에 많은 안내선들을 생성할수 있다. 



안내선을 이동시키려면 도구칸에서 이 
동도구를 선택하고 안내선을 마우스끌기로 
이동할수 있다. 

안내선을 삭제하려면 간단히 그것을 
화상밖으로 끌기해준다. 

④ 기 본도구창문에 서 직4각형선택 도구 
를 선택 하고 화상창문우에 서 끌기하여 선 
택 령역을 만든다. 
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이때 〈〈도구선택항목〉〉창문에서 선택방식을 그림에서와 같이 설정한다. 
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기 ——- 

직4각형선택도구는 화상에서 직4각형모양의 선택령역을 만들 때와 직4 
각형 을 그릴 때 그리 고 직4각형륜곽을 창조하기 위한데 쓰인 다. 

직 4각형을 만들 때에는 화상창문에서 직4각형 령 역을 선택하고 기본도구 
창문에 서 채 우기 도구를 선택하여 그릴수 있 다. 

또한 직 4각형륜곽을 창조하기 위 하여 서 는 직 4각형 을 선택 하고《 편집 ( E )》 
ᅳ《선택 따라 그리기 ( S )》 지령을 실행시킨다. 이때 나타나는 대화칸에서 선분 
의 너비，선분형태，그리기도구를 설정하고〈〈따라그리기 ( S ) 〉〉단추를 찰칵한다. 


⑤ 선택령역에 경사도무늬를 적용한다. 

기 본도구창문에 서 경 사도채 우기 도구를 선택 한 다음《 도구 선택 항목》창문에 서 
경 사도무늬견본을 선택 하기 위해서 〈〈 경 사도〉〉를 찰칵하면 경 사도무늬목록이 펼 쳐 
지는데 여 기서 마음에 드는것 을 선택 하고 선택령역 에서 마우스끌기하면 된다. 
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도구 선택랑목 


^ ■표본 70 


I ᅩ, ■ 厂 ] 

乂 


► 


i 대 


n jw - 

1 ™ 

□ ™ 

| ■ | 

[： 



74 









































































































기 —— ^ - 

경사도채 우기도구는 표준적 으로 전경색 과 배 경 색의 경사도무늬 로 선택 
된 령역을 채운다. 

경사도무늬의 유연성은 마우스를 얼마나 길게 끄는가에 의해 결정된다. 
마우스를 짧게 끌면 끌수록 더 선명해진다. 

경사도무늬형태에는 여러가지가 있는데 《선형》，《쌍선형》，《원형〉〉， 
〈〈정방형》，《원뿔형(대칭)〉〉，《원뿔형(비대칭)〉〉，《돌출형(모난형)〉〉，〈〈돌 
줄형(구형)》，《돌줄형(물결)》，《라선형(시계방향)》，《라선형(시계반대 
방향)〉〉이 있다. 



⑥ 직4각형선택령역을 3각형으로 변형시킨다. 

기본도구창문에서 투영도구를 선택하고「ᄀ 


선택령역에서 마우스를 찰칵하면 직4각형의 
끝점 에 4개의 조종점 이 형성된다. (투영도구 
는 선택령역을 변형시키는 기능을 수행한다. ) 
왼쪽과 오른쪽조종점을 중심안내선을 기 
준으로 가운데 로 끌기한다. 다음〈〈 투영》대 
화칸에 서《 변형 ( T )〉〉 단추를 찰칵하여 4각형 
을 3각형 으로 변형시 킨다. 
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⑦ 3각형의 밑부분을 둥그렇게 한다. 
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먼저 선택 령 역을 해제하고 타원형 선 
택도구로 3각형 의 밑 부분을 선택한다. 





마일쉬 
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다음 직4각형선엑도구를 선택하고《도구 선택항목》창문에서《현재 선택에 더 
하기》방식을 설정 한 다음 타원의 절반과 원틀이 포함되게 선택 령 역을 만든다. 




다음《선택 ( S )〉〉 ᅳ《 반전( I )〉〉지 령을 실행 하여 선택 령 역의 바깥부분을 선택 한 
다.(이 지령에 의하여 선택되였던 부분과 선택되지 않았던 부분사이에 선택의 절 
환을 진행할수 있다. ) 
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그리 고《 편집 ( E )〉〉 ᅳ《 자르기 ( T )〉〉 지 령 을 실 행 하거 나 건반에 서 Delete 건을 눌 
러 바깥부분을 지운 다음 선택령역을 해제한다. 



이렇게 하여 원뿔모양을 만들었다. 


3. 원뿔의 그림자만들기 


① 〈〈원뿔〉〉층을 선택한다. 

② 《층 ( L )》 ᅳ《층복제 ( U )〉〉 지령을 실행한다. 

그러면 층조작판에 〈〈원뿔 복사〉〉라는 이름을 가진 새로운 층이 만들어진다. 



항 44 기 



증이란 그림을 그릴수 있는 투명한 유리판이라고 생각할수 있다. 

층을 리용하면 화상작업에서 그림부분들이 매 층별로 나타나게 하거나 
숨기기 또는 삭제 등의 조작으로 작업을 쉽게 그리고 능률적 으로 할수 있다. 

또한 여러개의 층들을 따로따로 움직이면 그 층들에 있는 서로 다른 그 
림들에 의해 여러가지 효과를 나타낼수 있다. 

《환상〉〉에서는 화상을 가공할 때 바로 이러한 층을 도입하여 화상작업 
에 드는 품을 훨씬 줄이고 작업을 쉽게 할수 있다. 
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여 기서 대조도를 30으로 지정 하고《 확인 (0)〉〉 단추를 찰칵한다. 

그러면 밝기-대조도를 적용한 결과 원톨의 색대조가 더 강해졌다. 

층조작판에서〈〈원를 복사〉〉층의 방식을〈〈씌우기〉〉로 설정한다. 이렇게 하면 원 
뿔이 립체 감이 있 게 보인 다. 


$ 들로『 S 로，실행취쓰 _ 1 
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a 무기 



민화기 

강한 조명 
부드러문 조명 
질감 드러내기 
질감 ■ 



자 이3 

추가 

제거 

어둡게만 

밝게만 


색 재 
포화도 
색상 
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④ 원뿔의 그림자를 만든다. 

층조작판의 〈〈원뿔〉〉층을 오른쪽찰칵하여 나타나는 지름차림표에서 〈〈층복제 ( U )》 
를 실행하면 층조작판에 《원뿔 복사#1》이라는 새로운 층이 창조된다. 
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⑤《원뿔 복사#1》층을 오른쪽찰칵하여 나타나는 지름차림표에서 《층속성편 
집》을 실행 한다. 

이때 나타나는 《 증속성》대화칸에서 증이름을 《 원톨그림 자》라고 입 력 한 다 
음《확인 ( o )〉> 단추를 찰칵한다. 



그러면《원뿔복사#1》층이 《원뿔그림자》 
로 이름이 변경된다. 

그림자는 원뿔뒤에 놓이므로 층조작판에서 
《원뿔그림 자》층이 〈〈원뿔》층밑 에 놓이게 하 
기 위해 〈〈 원뿔그림 자〉〉층을 선택하고 층조작 
판의 아래에 있는 ’ : > 단추를 찰칵한다. 


■■■ 圖麗■■費菌 

제목없음-:10 


자동 


¥ 




츠 

비"시 ■ 

O 一 I ■ 

로己 [ᄇ- 
는—！— >0 - 


표준 


囚 ® 

상 □ 


100.0 


▲ 






원꿀 복사 


원꿀그림자 



원꿀 

□ HIS 


[I III [III 】 
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⑥《원틀그림자》증을 선택한 상태에서 두 
영도구를 선택하고 이때 나타나는 조종점들을 
조절하여 그림자를 만든다. 이때 반드시 변형 
시키려는 화상부분을 선택하여야 한다. 그렇 
지 않으면 전체 화상이 변형된다. 



■■■圖■隨 

제 목 Rl H 






츠 

비■人卜 ■ 

■=■ —[ - 

SECt 卜 
5 —「。- 


표준 


因 ® 

am 




100.0 






■， 


원꿀 복사 


원꿀 


원뽑그림자 


HIS 


4 , 


1 厂 I r 


a 



X 


⑦ 선택을 해제하고《층 ( L )〉〉 ᅳ 
《 마스크 ( M ) 》ᅳ《 층마스크추가 ( Y ) » 
지 령을 실행하여 층마스크를 적용 
한다. 

이때 나타나는《증마스크 주가》 
대 화칸에 서 《 흰색 ( W ) (완전 불투명 )》 
을 설정 하고《 확인 ( o )〉> 단추를 찰칵 
한다. 


醜^^ 


■에 마스크를 추가 

린뽑그림자4 ( 원뽑 . xcf ) 



픔아스크클 초기화 랍니다: 

® a 색며빈 [란전 꿀투명5 
O 검은색 ( S ) [&전 투명) 
Os 의 알마®로[표) 

O ® 의 알 n ᅡ들로 SA.KD 
O 선택 圓 

O ® 의 즉백색 복사떤) 
□ □f 스3 반전[쐬 


O 도움말 ta ) 分 취소 [£) 



mio .) 



얗 44 기 


•수 


층마스크는 층의 일부분을 보이지 않게 
층마스크는 층의 어떤 부분의 투명도나 


하거나 보이게 한다. 

조절하며 화상합성을 자연스럽 


게 하는데 리용한다. 

층마스크는 투명층에만 적용되며 


배경층에는 적용되지 않는다. 
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⑧ 《층 ( L )》 ᅳ《마스크 ( M )〉〉 ᅳ《층마스 
크적 용 ( M )》 지 령 을 실 행하여 《 원톨그림 자》증 
을 층편집상태 로 만든다. 

⑨ 《 려과기 ( R )》 ᅳ《 초점흐리 기 ( B )》 ᅳ《 정 
규분포 초점흐리 기 ( G )》 지 령 을 실 행한다. 그러 
면 《정규분포 초점프리기》대화칸이 나타나는 
데 여 기서 수평，수직값을 15로 정 하고《 확인 
(0) » 단추를 찰칵한다. 






려과기 는 선택 된 층이 나 화상에 서 여 러 가지 의 효과를 나타내 기 위한 알 
고리 듬을 적 용하기 위하여 설계되 였 다. 

〈〈환상》의 려과기는 여러가지 부류로 나누어져있는데 《초점흐리기〉〉， 
〈〈색상》，〈〈잡음〉〉，〈〈륜곽검출〉〉，〈〈강조〉〉，〈〈일반〉〉，〈〈유리효과》，〈〈조 
명〉〉， 〈〈변형〉〉， 〈〈예술〉〉， 〈〈넘기기》， 〈〈묘사〉〉， 〈〈결합〉〉등이 있다. 
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⑩ 그림자의 색을 조절하기 위하여 
《 도구 ( T ) 》 - 《 색 상도구 ( C ) 》 -> 《 수준 
( L ) 》지 령 을 실 행 한다. 

이 때 나타나는《 수준》대 화칸에 서 
《입력 수준》값을 0，2.5，255로 입 
력 한 다음 《 확인 (0)〉〉 단추를 찰칵 
한다. 

이렇게 하여 원뿔의 그림자가 완 
성되였다. 




4 . 원뿔으| 완성 

① 《보기( V )〉〉차림표에서 《안내선표시 ( G )〉〉 를 해제하면 안내선이 없어진다. 

② 배경을 만들기 위하여 《층 ( L )〉〉 ᅳ《새 층작성 ( N )》 지령을 실행하여 나타 
나는《새 층작성》대화칸에서 층이름을《배경무늬》라고 입력한 다음《확인 ( O )〉〉 단 
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④《편집 ( E )» ᅳ《무늬로 채우기 ( A )» 
지 령 을 실 행 한다. 



매 몸 (u 도구田 대화참문四) 려과기 (m 조작 


m. 


엔 i 


mm 


A 



쌍 


16, 15 


px 

▼ 

100% 

▼ 

HH 경무늬 (17 0 MB) 


취소 




■ □ > 



ii 










■■ 








X 

[ _ < 

A 1 



추를 찰칵한다. 

그러면 층조작판에 새로운 〈〈배경 
무늬〉〉층이 창조되는데 배경무늬는 원 
톨그림자뒤에 놓이므로 〈〈원뿔그림자》 
증 아래에 놓이도륵 배치 한다. 

③《대화창문 ( D )》 ᅳ《무늬 ( A )》 
를 실행 하여 나타나는 《무늬》대화칸 
에서 자기의 마음에 드는 무늬를 선택 
한다. 

업^^■려테력 


무늬 

결 (64 X 56) 


0 ® 


새 ■작성 

원뽑 . KCf -1 



soi ■떤): 무 y 


너비: 

높이: 


640 


480 


끝재무기 류 g 

OSS 색 
OH ᅢ S 색 
oa 색 
® 투명 


v 


O 도움 말 ( ti ) & 취 소 t £) 학인 [ Q ) 


640x480 


a 좆작성 
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⑤ 투영도구를 리용하여 배경판이 원근감이 나게 조종한다. 


752 


px 


50% 


HH 경무늬 (17 0 MB) 


사소 


⑥ 층조작판에 서 〈〈 배 경〉〉층을 선택한다. 

기 본도구창문에 서 전경색 을 선택하면 《 전경 
색바꾸기》대 화칸이 펼 쳐 진다. 

여 기서 전경색 을 자기 의 마음에 드는것 으로 
선택하고《확인 ( o ) 〉〉단추를 찰칵한다. 


전경색 바꾸기 


J 效 


©H 



OS ： 


Ov 


OR. 


Og 


OB 


1 ▼ 

179 C 

▼ 



95 t 

r ， 

190 \$ 


241 수 


240| C 


HTML 표기 _: 


beflfO 


미전: 




도움말 CJi ) 


S 재설정에 <8 취소位 i 학인떤) 


> ■! l iTrri ] 


n 卜일떠 도움말社 i ) 


士 .，맸 ft 합요固 T 切 |] 
i JO £(Jf & 6 ^ ^ 



-|一 =一1，一一一 절 

，대혈 jj : 

n 卜일四 학장凶 I 도움말번) 


親 • 夢 A 

+，맸 ft 座.法려 T 切 |] 
i JO & 6 ^ 



r ^\ 


원雪 , xcf-1.0 {RGB, 



640x480 



n 卜일떠 ^ sce ) 선택凶 보기볜) 화■상 a ) 칡 u 도구江) 대화창문 (□) 려과기(호) 조작 



이렇게 하여 원틀이 완성되였다. 결과 화상은 아래와 갈다. 
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；r 1 ： 

4 



► 

中 

515,304 

px 

▼ 

100% 

▼ 

HH 경 (20.3 MS ) 

T 

최 


파일을 보관하기 위해 《파일 ( F )〉〉-> 《보관 ( S )》 또는《다른 이름으로 보관 ( A )》 
지령을 실행 한다. 그러면 《보관》대화 칸이 나 타 난다. 



화상파일 의 이 름을 입 력 하고《 보관 ( S )〉〉 단추를 찰칵한다. 만일 다른 서 류철 에 
보관하려면 《다른 서류철의 열람 ( B ) 〉〉을 선택한다. 
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g^.xcf-1.0 (RGB, 



640x480 



n 卜일 (£) 편 sc 日 선택凶 보기 m 화상 a ) 끝 oj 도구四 대화■창문떤) 려과기 cb ) 조작 



















































































7 다른 서류철의 열담 ( s ) 

^root 13 media 

巧탁상 이들 

田 n ᅡ일제계 & 

& disk-1 
&kvcd 



서류철 창조 (U 

수정 미리보기 ( E ) 


꿀명학람 

2011 년 07 월 19 일 


DISKl_VOL2 

서류철 


+ 추가(스) 

[ X 프 H 


모든 파일 

▼ 


> 마일 류령 (학장자로) ( I ) 


ᄋ 도움말(出》 


^ 주1소(싀 

id 보관(읜 


여 기서 서류철을 선택한 다음《파일 류형 (확장자로) ( T )〉〉 을 선택한다. 



여기서 확장자를 선택하고《보관 ( S )》 단주를 잘칵한다. 

련습문제 


1. 원뿔의 색과 그림 자，배 경을 달리 형상하여 완성해보아라. 

2 . 직6면체 와 구를 형 상해 보아라. 
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제 3 절. 립체문자만들기 


층을 리용하여 립체효과를 만들어보자. 

①《새 로 작성》대화칸에서 너 비는 420 pixel , 높이 
색 으로 설정한 새 로운 화상창문을 펼친다. 


300 pixel , 바탕색은 흰 


세로 작성 


2 본四 


화상크기 

■IMJ 


420 

乂 

▼ 


日 00 

乂 

▼ 

px 

V 


m ■ 


420 x 300 pixels 
72 dpi , RGB 색상 


■■■聲 

n 卜일(日 %^{X) 도움말出) 

ykt ^/ 

0 T<b)[] .邊 Q £ 
分 표 6 分# 


추가선덕랑목 

X - 舍행 

V 해상도: 


72 . _ 

A 

JT ； 

ᄀ 

72.000 

A 

: TTj 

pixels/ln 

v 


색상공간(업: RGB 색상 
재우기®: 


U 색 


설명 ( N ): 


화상저리도구《완상》으로 장조한 그림입니다. 


도움말번) 劉;대설 정 ( R ) 必 취소 t £) 



itEKQ ) 


② 기 본도구창문에 서 본문도구를 선택하 
고 서체，서체 크기，색 등을 설정 한다. 

③ 작업판에 글자를 입력한다. 

기본도구창문에서 본문도구를 선 

택하면 《《환상》본문편집기》대화칸 
이 열리는데 여기에 글자를 입력하고 
《 닫기 ( C ) 》단추를 찰칵하면 화상창 
문에 글자가 입력된다. 




S 



본문 


因 ® 


서제: 

크기: 

因 암시 

0 랑상 자동-암시 
0부드러문 경계 

l^H 

§ i ： 

들여쓰기: 


Aa 

고 H=H 

■=■ ■=■ 

150| 

A 

▼ 

px 

v 

'■“ „iAJ 


-III 
는 11 


ill 國 


0.0 


i 간격:: 


0.0 


본문 [HI 서 경로 만들기 


A 


_ X P 


__ ■■■■일1혈■법菌■■■눈 _Ei_a 과 



fiBOD 


지우기 


왼쪽맞추기 


오른쪽맞추기 
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④ 화상창문의 차림표띠에서 《려과기 ( R )〉〉 ᅳ《넘기기 ( M )〉〉 ᅳ《오목볼록넘기 
기 ( B )》 지 령 을 실행 한다. 이때 나타나는《오목볼록넘 기 기》대 화칸에서 설정 값들을 
그림 과 같이 설정 해 주고 〈〈 확인 (0)》 단추를 찰칵한다. 그러 면 글자에 려과기효과 
가 적용된다. 
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내일 D 


x 도눔말 m 



wi]\ ^ O d 






⑤ 기 본도구창문에 서 이 동도구를 선택한 다음 
층조작판에서 글자를 입력한 층을 선택하고 

단주를 잘칵하여 증복사를 진행한다. 

⑥ 복사된 층을 선택하고 방향건으로 우로 lpixel ， 
오른쪽으로 lpixel 만큼 이동시킨다. 

이와 같은 과정을 여러번 반복하면서 깊이를 
조절 한다. 




자동 


이 때 층조작판에 는 여 러층들이 생겨난다. 

《배경〉〉층이 아닌 나머지층들을 모두 합쳐 
하나의 층으로 만들기 위하여 눈그림기 호옆의 
칸을 마우스로 찰칵하면 사슬그림기 호가 나타 
나는데 합치 려 는 모든 층에 사슬그림기 호가 나 
타나도록 선택한다. 

다음 차림표띠에서 《층 ( L )〉〉 ᅳ《아래로 합 
치기 ( W )》 지 령을 실행하면 층이 아래로 내 려 
가면서 모두 합쳐져 하나의 〈〈붉은별》층으로 
된다. 

이렇게 하여 립 체감나는 글자를 완성 하 
였 다. 

련습문제 


1. 립체 감나는 글자형 상을 다른 방법 으로도 할 
수 있겠는가? 

2 . 《 강성 대 국》이 라는 립 체 글자를 여 러 가지 로 형 

상하여 라. 


츠 

바 시 
O 一 ! 

불투 


< a > 




< a > 



표준 


因 因 
V □ 


□=1 


=) 100.0 


▼ 


m 


분은별#그 


■ 


I 


■ 



묽믄별#양 


묽믄별#8 




태 


태 


해 


H ■경 



[舍〕 

[普] 


흙 

[ X ； l | 



書 < ^3 

^ 片 a ᆻ 
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제 4 절. 화상의 합성 


① 〈〈 새로 작성〉〉대화칸의 〈〈 견본 ( T ) » 을 찰칵하여 나타나는 목록에서 A 6 
(300 dpi ) 을 선택 한 다음《 확인 ( O )》 단주를 찰각하여 새 로운 화상창문을 펼 친다. 


A ■로 착성 


■]: 

화상크기 

_， 

> 추가선 

:團 640x480 
||800x600 

024 X 768 

函 :! 600 X 1 200 
회 A3 [300dpi) 

0A4 [300dpi) 

03 A5 (300dpi) 



o 도움 

0^B4 [300dp：i) 


[300dp；i) 


圈 R5-J [300dpi) 


□ 편지지 C300dpi) 


圈법물용지 [300dpi) 


1=1 위생종 [|| [300dpi) 


CD _ (300dpi) 


싶 °연성자기원판디스크 상표 [300c]pi) 
일반 웨브간판 468x60 
(D 큰 웨브간판 723x90 
a PAL - 720x576 
O NTSC - 720x486 


② 화상파일 을 하나 선택하여 펼 친다. 

이를 위해 화상창문에서 《파일 ( F )》 ᅳ《열기 ( O )》 지령을 실행하여 《열기〉〉 
대화칸을 펼친다. 

〈〈열기》대화칸에서 화상파일을 선택한 다음《열기 ( o )〉> 단추를 찰칵한다. 
그러면 선택된 화상파일이 펼쳐진다. 
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③ 새로 만든 화상창문에서 새로운 층을 하나 만들기 위해 화상창문에서 《층 
( L )〉〉 ᅳ《새 층작성 ( N ) 〉〉지령을 실행한다. 이때 나타나는 《새 층작성》대화칸에 
서 층이름을〈〈린꽃〉〉이라고 입력한 다음 채우기류형을〈〈투명〉〉으로 설정한다. 
다음《 확인 (0)〉〉 단추를 찰칵한다. 



④ 화상파일 이 펼 쳐 진 화상창문에 서 《 선택 ( S ) 》 -> 《 전체 ( A ) 》지 령 을 실 행 한 
다. 그러면 전체 화상이 선택된다. 
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마일 旧 



요강려■고! 



i.i.i. 1 受 93 i.i.i. I7QP i.i.i. 


f _- 4 

III 

► + 



▼ 

66% 

▼ 

비 IS (3.63 MB ) 

r Hf- 



화상을 선택 한 다음《편집 ( E )〉〉 ᅳ《복사 ( S )〉〉 지 령을 실행 하여 복사를 진행 
한다. 

⑤ 새로 만든 화상창문에서 《련꽃》층을 선택한 다음《편집 ( E )〉〉 ᅳ《붙이기 ( P )〉〉 
지령을 실행한다. 그러면 복사된 화상이 현시된다. 
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⑥《련꽃복사》라는 새로운 층을 하나 또 창조하고《편집 ( E ) 〉> ᅳ《붙이기 ( P )》 
지령으로 화상을 또 붙인다. 



⑦ 《련꽃복사》층을 선택한 상태에서 《층 ( L )〉〉 
ᅳ《 변형 ( T ) 》 -> 《 수직 으로 뒤 집 기 ( V )》지 령 을 실 
행한다. 그러 면 복사된 화상이 원래화상과 반대 로 
놓이게 된다. 두 화상을 서로 경계선이 없이 붙여 
놓는다. 

⑧ 《련꽃》층을 선택한 다음《층 ( L )〉〉 ᅳ〈〈색 
상 ( C )〉〉 ᅳ《밝기-대조도 ( R )〉〉 지령을 실행하여 나타 
나는《 밝기 -대 조도》대 화칸에 서《 밝기 ( B )〉〉 와《 대 
조도 ( T )〉〉 의 값을 60，60으로 설정하고《확인 ( O )》 
단추를 찰칵한다. 



I 밝기 대조도 조절 

" 련꽃- 38( 제목없음) 



■B1: 

대조도 a ] 





0 미리보기四 


_ 도응말벼) 通3재설 s (민 11 j 齡쥐소 【칡 11 _ 학민떤) 
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같은 방법 으로 층조작판에서 〈〈 련꽃복사〉〉층을 
선택하고 밝기，대조도의 값을 -20， -20 으로 설정 
한다. 그러 면 두 화상의 대 조가 뚜렷해 진 다. 






⑨《련꽃복사》층을 선택하고《려과기 ( R )》 
ᅳ〈〈변형 ( D )〉〉 ᅳ《물결 ( R )〉〉 지령을 실행한다. 

이 때 나타나는《 물결》대 화칸에 
서 《선택항목》은《부드러운 경계〉〉 

로，〈〈방향〉〉은〈〈수평〉〉으로，《테 
두리》는 《접기 ( W )》 로， 《파형》 

은〈〈 씨 누스〉〉로 선택 하고〈〈 주기》， 

《진폭》조절띠에서 주기를 20，진폭 
은 5로 설정한 다음《 확인 ( O )〉〉 단 
주를 찰칵한다.(이 려 과기 는 물우에 
서 일어나는 파도나 잔물결을 만들 
어 주는 기 능을 수행한다. ) 결 과《 련 
꽃복사〉〉층에 잔물결 이 만들어졌 다. 


물결 


凶 미리보기볜 

선택랑목 

回부드러문 S 계 
□ 유지 

a 두리 

® 접기 펜) 
o 흐리기 
Os 믄색 

주기: —— ) 

진폭: '그- 


o 도움말出) 


방량 

©수평 
o 수직 

o _ 날 
® W..I 누스 


20 

▼ 


5 

7 ~—\ 


학 £U 으) 


^ 취소 [£) 
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⑩ 층조작판에서 맨 웃층을 선택한 다음 오른쪽찰칵하여 나타나는 지름차림표 
에서 《아래로 합치기》를 실행한다. 

⑪ 화상의 경계선을 부드럽게 해준다. 

두 화상이 합쳐지 는 부분을 직4각형선택 도구로 선택한다. 



기본도구창문에서 문지르기도구를 선택 
한 다음 경계부분을 부드럽게 해준다. 

문지 르기도구를 선 택 하고 〈〈 도구 선택 
항목〉〉창문에서 사용자의 의도에 맞게 설정 
값을 설 정한다. 





n 卜일 (D 도움말민) 


0 


機會 — 〜쩝 

中 '맸植座 G 
◎ 身 O £ 쌌 I b 


도구 선린!탕목 





문지르기 


通 ® 


꿀투명 : —— 

방식: [5 S 




100.0 




붓 . 


⑩ 원 


[19) 


M 라지게 하기 
멀이 : fioo 


px 


I - 


□ 뚜렷한 경계 
속도- 


50.0 


繼 


X 
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문지르기를 적용하면 화상의 경계선이 부드럽게 되여 화상의 합성이 완성된다. 
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⑫ 액틀을 만든다. 

먼저 새로운 층을 하나 창조하고 
증이름을《액들》이라고 한다. 

다음 직4각형선 택 도구로 화상에 서 
액틀크기 를 선정한다. 

〈〈편집 ( E ) 》ᅳ《선택 따라 그리 기 ( S ) » 
지 령을 실행하여 나타나는〈〈선택 따라그 
리기》대화칸에서 그림과 같이 선분의 너 
비를 100，선분형래를 《무늬》로 설정 
하고〈〈 따라그리 기 ( S ) » 단추를 찰칵한다. 


선택 따라그리기 


Qjf 


__ 그리기 ■ 

선택 마스크- 5(1 목없음) 


® 따라 그리기선 

선분 너비: 


100.0 


ᄍ 선분 _ U : 

id 분 끝 I 때四: rra ffil ^1 

결합 fdmir . ^ rf ^ 

뾰족한 선 결합 제한 [ M ): — 그 >— 

■ 무늬: 

M 연본: 

0부드러문 s 계[포) 

O 실선 
® 무늬 

o 그리기 도구로 긋기 


10.0 


4 



사용자정의 

▼ 



그리기 도구 身 


(ᄀ 도움말번) _재설정 [ B ) 


參 취소 (£) [[ᅡ라그리기[원 


결과 화상은 아래와 같다. 
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⑬ 액틀고리를 만든다. 

이 를 위 해 먼 저 새 로운 증을 창조하 
고 층이름을〈〈액틀고리〉〉라고 한다. 

다음 액틀고리못을 만들기 위하여 타 
원선택도구를 찰칵하고〈〈도구 선택항목》 
창문에 서 원의 크기 를 《 고정 된 크기》로 
선택하고 너비 50，높이 50으로 설정 
한 다음 액틀의 중심우에 원령역 을 선 
택 한다. 
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기 본도구창문에서 령 역채우기도구 를 
선택하고 《도구 선택항목》창문에서 설정 
항목들을 설정한 다음 선택령역에 채우기 
를 한다. 

새로운 층을 창조하고 층이름을〈〈고리끈》 

이 라고 한다. 

다음 기본도구창문에서 전경색을 찰각하 
여 나타나는 《전경색바꾸기》대화칸에서 고 
리끈의 색갈을 선정한다. 

기본도구창문에서 연필도구 • 를 선택 

하고〈〈도구선택항목〉〉창문에서 연필도구의 속 
성을 설정 한다. 

다음 연필 도구로 액 들고리끈을 그린 다. 시 작점 을 찰각하고 Shift 건을 누르면 
서 마우스를 끌기하면 직 선이 그러 진다. 이 런 방법 으로 고리끈을 완성한다. 





도구 선택랑목 



연 


四 m 


^^□=1 - 
는 一 「 «=■ - 

비"시 ■ 

«=> 一! ■ 

붓 . 




100.0 


표준 


이 I 


■ 


원 [19) 


□ ■ MBRI 거 I 하기 

□ 증가방식 

□ S 사도로부터 색상 사용 


년 II 繼 
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층조작판에서 《고리끈》층이 《 액틀고리》층의 아래 에 놓이게 한다. 

⑭ 본문도구를 선택 하여 나타나는《《 환상》본문편집 기》장문에 《 련꽃》이 라 
고 입력한다. 

그러면 층조작판에 본문층이 창조된다. 




⑮ 층조작판에서〈〈배경〉〉층을 선택한 다 
음〈〈무늬〉〉대화칸에서 무늬를 선택한다. 

기 본도구창문에 서 무늬 로 채 우기 도구를 
선택하고 배경층에 무늬를 채운다. 


■ - - - r , I— L^.z'jd y - h 

r 、每: 錄以 ，: fe 병 M w I 하 I ☆ : 



지우기 

련꽃 I 


G) 도움말 (H) o^l tC) 



⑯ 층합치기를 한다. 

층조작판의 맨우의 층을 오른쪽찰칵하여 나타나는 지름차림표에서〈〈아래로 합 
치기 ( W )》 지 령을 실행한다. 
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화상의 합성 이 완성되 였 다. 결 과 화상은 그림 과 같다. 



련습문제 


1. 호수에 비낀 산천풍경을 형상해보아라. 

2 . 물우에 떠있는 오리를 형상해보아라. 
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항 44 기 



《환상〉〉을 리용하여 사진가공하는 방법 


불비한 사진을 깨끗하게 하기 위한 가장 일반적인 방법은 화상합성，색 
처리，예리성개선，결함 또는 불필요한 부분의 제거와 같은 4가지이다. 

화상합성과 색처리에 대해서는 앞에서 충분히 보았으므로 여기서는 예 
리성개선과 결함제거 에 대 한 일 반적 인 방법 에 대 하여 소개한다. 

- 예리성개선 

사진기의 초점이 정확히 설정되지 않았거나 사진기로 사진을 찍을 때 
움직 였다면 결과는 흐트러진 화상이 얻어 진다. 만일 흐트러 진 정 도가 지 나 
치 다면 어 떤 기 술로도 방도가 없지 만 적 당히 흐트러졌다면 화상의 질을 높 
일수 있 다. 

희미한 화상을 선명하게 만들기 위 해서는〈〈 비강조마스크〉〉라고 하는 려 
과기 를 리용한다. 

화상창문에 서〈〈 려 과기〉〉ᅳ〈〈 강조〉〉ᅳ〈〈 비 강조마스크〉〉지 령 을 실 행 하여 이 
려과기 에 접 속할수 있 다. 

여기에는 두가지 파라메터 즉 〈〈반경》과〈〈총계》가 있다. 

《반경〉〉이나 〈〈총계〉〉를 증가하면 효과의 세기를 늘일수 있다. 〈〈비강 
조마스크》를 지 내 세 게 만들면 화상의 잡음을 증곡하여 변두리 를 예 리 하게 
하는 시 각적 인 결 함을 범할수 있 다. 때 로 화상의 대 조도가 강한 부분에 서 
색이지러짐을 일으킬수 있다. 이런 일이 생길 때 화상을 개별적인 색채，포 
화도，값 ( HSV ) 층으로 나누고 값층에 만《 비 강조마스크》를 적 용하고 재합성 
하여 더 좋은 결과를 얻을수 있다. 이것은 사람의 눈이 색보다 더 세밀한 
밝기해 상도를 가지 고있 기때 문에 작용한다. 

화상이 지 내 선명한 경 우 해 결 방도는 약간 그것 을 흐리 게 하는것 이 다. 
흐리 게 하는것 은 선명하게 하는것 보다 훨씬 더 쉽다. 

화상창문에 서 《 려 과기》ᅳ《 초점 흐리 기》지 령 으로 초점 흐리 기 려 과기 들 
에 접속 할수 있 다. 

적 당한 려과기 를 설 정 하고 표준설 정 과 반복계 수기 의 값 1을 리용하면 
화상의 초점을 약간 흐리게 할수 있다. 만일 좀 더 부드럽게 하려면 원하는 
결과를 얻을 때까지 반복하여 야 한다. 

- 결함 또는 불필요한 부분의 제거 

조명이 약한 조건에서 사진을 찍을 때 또는 로출시간이 매우 빠를 때에 
는 사진기 가 중분한 자료를 얻지 못하며 그 결과 얻 어지는 화상은 곰보처 럼 
보인다. 화상을 흐려 알갱 이성 을 〈〈부드럽게》할수 있지 만 이 렇게 하면 선 
명 도가 떨 어 진 다. 
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알갱이성이 그리 나쁘지 않으면 제일 좋은 방법은 〈〈선택적인 정규분포 
흐리 기》라는 려과기 를 리용하는것 이 다. 이 때 흐리 기반경 을 1〜2화소로 설 정 
한다. 

먼지와 기타 렌즈의 결함을 없애는 좋은 도구는 〈〈강조〉〉려과기에 속하 
는 〈〈줄무늬없애기〉〉와 〈〈얼룩제거〉〉려과기들이다. 중요한것은 이 려과기들 
을 효과적 으로 리용하는것 이 다. 

결 함이 있는 곳과 그 주위 의 작은 구역 을 선택하는것 으로 시 작을 하여 
야 한다. 

선택은 그안의 다른 화소들로부터 결함화소들을 통계적으로 구분할수 
있도륵 충분히 작아야 한다. 

만일 전체 화상에 대 하여 얼룩제 거 를 진행하면 유용한것 을 얻 기 힘 들 
다. 일단 적 당한 선택을 하면 일반적 인 형식을 선택하고 파라메터를 조정 하 
면서 미 리 보기 를 하여 야 한다. 

잘되면 부차적인것을 없애면서 그 주위에 최소한의 영향을 주는 설정 
값을 찾을수 있다. 그 주위구역 에 서 부차적 인것 이 더 많이 나타날수록 결 과 
는 더 좋아진다. 

화상에 서 하나이상의 결 함을 가지 고있 다면 매 결 함에 대 하여 개 별적으 
로 일반적인 형식을 리용하여야 한다. 
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